ÉLEMENTS DE PROGRESSIVITE - SCIENCES ET TECHNOLOGIE AU CYCLE 3 
La démarche expérimentale
Nous nous sommes concentrés sur la pratique de la démarche expérimentale qui doit être travaillée dès le CM1.
Attendu en fin de cycle : être capable de rédiger un compte d'expérience (en partie ou complètement) avec problématique, hypothèse de départ, schéma + description, observation et conclusion (l’hypothèse de départ se vérifie-t-elle ?)
	Eléments

Compétences travaillées
	Elève début CM1

Ce qu'il sait faire
	Ce qu'il faut qu'il apprenne durant son année de CM1
	Elève de fin de CM1
	Ce qu'il faut qu'il apprenne durant son année de CM2
	Elève de fin de CM2
	Ce qu'il faut qu'il apprenne durant son année de 6ème
	Elève de 6ème

Attendus de fin de cycle

	Formuler une problématique scientifique ou technologique

(domaines 1+4)
	
	Formuler une question à l'oral


	
	Formuler une question à l'écrit
	
	
	Formuler une problématique



	Proposer une hypothèse
	Les élèves sont capables en début de cycle 3 de formuler une hypothèse mais ils doivent apprendre à la raccrocher à la problématique donnée. Cela doit être travaillé tout au long du cycle.

	Proposer une expérience simple
	Les élèves sont capables de proposer des expériences qu'il faudra discuter en classe, surtout au début du cycle (l'expérience est-elle utile ? Va-t-elle permettre de valider ou non l'hypothèse ? Est-elle réalisable ? …)

	Interpréter un résultat d'expérience
	Observer une expérience,
	Mettre en œuvre une expérience et être capable de la décrire à l'oral et à l'écrit (texte et schéma)
	Décrire simplement l'expérience réalisée à l'écrit, dire ce qui a été obtenu.
	Décrire une expérience
	Décrire et différencier à l'écrit l'expérience réalisée des résultats obtenus
	Rapprocher les résultats de l'hypothèse de départ.
	Valider ou invalider l'hypothèse de départ en fonction des résultats d'une expérience.

	Réaliser le schéma d'une expérience.
	Dessiner une expérience imaginée ou observée
	Faire la différence entre un dessin artistique, un dessin d'observation et un schéma.
	Rendre compte d'une observation par un dessin ; tenter de la schématiser.
	Apprendre à schématiser ; connaître les éléments constitutifs d'un schéma : dessin, flèches, légendes, titre
	Faire un schéma « normé »
	
	Intégrer un schéma dans un compte rendu d'expérience


