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_='5| La console vittascience

Descriptif :

gglﬂw Vittascience est une console qui regroupe plusieurs langages de programmation.

BisE

Vittascience (' est une interface qui permet de travailler différents langages de programmation avec nos éléves.

Programmer

Retrouves l'interface de programmation que vous soubaitez en cliquant sur les vignettes,
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L'avantage de cette interface par rapport a d’autres est son mode hybride. Ce mode permet a nos éléves de
préparer la transition de Scratch vers Python (voir image ci-dessous).
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Lorsqu’un éleve utilise des blocs de programmation, le code en python s’écrit directement dans la fenétre code. Ce
principe est valable pour tous les langages de programmation. Si vous utilisez Arduino, vittascience intéegre méme
un simulateur.

Il est possible de passer en mode code uniguement en cliquant sur <> situé en haut a droite de votre fenétre
vittascience.
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https://ww2.ac-poitiers.fr/math_sp/spip.php?article905
https://fr.vittascience.com/code
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Cet article sera complété a la fin de I'année scolaire en vous présentant le module Classe de Vittascience. Dans ce
module, vous pouvez préparer des exercices de programmation pour les distribuer & vos éleves. lls vous déposent

leurs travaux dans cet espace. Ce dernier sera prochainement intégré au GAR (Le module est entrain d’'étre intégré
par les équipes techniques du GAR).

Présentation de l'interface Vittascience ("
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