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Le cadre d’utilisation de cette activité n’est pas figé. Le professeur pourra l’adapter à ses objectifs.
	Nature de la ressource :         Activité testée et analysée

	Contexte : 
	Activité testée en introduction du chapitre T2 - COMMENT PASSER DE LA VITESSE DES ROUES Á CELLE DE LA VOITURE ?

	Objectif :
	Effectuer une simulation, à l’aide du logiciel scratch, du déplacement d’une roue sans glissement.

	Informations pédagogiques

	Niveau (classe) :
	2nde Bac Pro

	Effectif et organisation 

de la classe :
	Groupe de 15.

	Supports à prévoir (matériel, vidéo, logiciels, …)
	Ordinateurs et logiciel Scratch.

	Points de vigilance :
	La simulation nécessite de travailler en degrés et donc d’effectuer la correspondance 1 tour = 360°=déplacement de 2R.

	Référence au programme

	Capacités : 

	Appliquer la relation entre la fréquence de rotation et la vitesse linéaire :       

 v = 2Rn
Résoudre un problème dans une situation de proportionnalité clairement 

identifiée.

	Connaissances :
	Connaitre les notions de fréquence de rotation et de période.

Connaitre l’unité de la fréquence de rotation (nombre de tours par seconde).

	Pré requis et/ou ce qui a été fait avant

	
	Aucun pré requis

	Compétences prépondérantes

	Compétences :
	Moment dans la séance :

	Analyser – Raisonner
Réaliser

Valider
	Etablir la correspondance 1 tour = 360°=déplacement de 2R.
Construction du programme.

Le résultat est-il visuellement satisfaisant ?

	Déroulement de la séance (Organisation des phases de travail et rythme)

	Etapes
	Description des étapes
	Durée indicative

	Présentation et description de la séance
	· Effectuer une simulation, à l’aide du logiciel scratch, du déplacement d’une roue sans glissement.
	1 min

	Phase de recherche
	· Une rotation de x° entraîne un déplacement de x*2R/360 
	10 min

	Mises en commun
	· Mise en commun du résultat précédent
	5 min

	Réalisation

Synthèse, vécu de la classe
	· Réalisation du programme et des programmes supplémentaires.
· Chaque élève doit réaliser un roulement sans glissement. Pour les plus rapides, effectuer les tâches de prolongements.
	

	Les coups de pouce possibles à apporter en cas de blocage

	
	· Toute aide relative à l’utilisation de scratch.

	Prolongements éventuels
	

	
	Simulations supplémentaires :
· 2 roues de rayons différents avancent à la même vitesse.

· 2 roues de rayons différents ont une même vitesse de rotation.

· Vitesse de rotation variable.

· Programmer un yoyo

	Bilan au regard de l’activité testée (Points forts, points de vigilance, ...)

	
	· Activité simple et ludique.



    1

[image: image1.png]