Grille de compétences et de capacités

	Compétences
	Code
	Capacités

	S’informer
	I 1
	Tirer les informations d’un document (texte, tableau, diagramme, graphique, figures …).

	
	I 2
	Respecter des consignes

	Raisonner
	Ra 1
	Choisir la démarche adaptée au problème posé

	
	Ra 2
	Modéliser, choisir l’outil

	
	Ra 3
	Contrôler ses résultats (ordre de grandeur)

	Réaliser
	Re 1
	Effectuer un calcul (mentalement, calculatrice, tableur ...)

	
	Re 2
	Utiliser le matériel de géométrie (construction de figures)

	
	Re 3
	Utiliser le matériel de géométrie (effectuer des mesures)

	
	Re 4
	Construire un graphique

	
	Re 5
	Appliquer une méthode, une formule

	Communiquer

	C 1
	Utiliser un langage mathématique adapté (vocabulaire, notations, écriture des nombres, unités, arrondis…)

	
	C 2
	Rédiger une réponse adaptée aux consignes

	
	C 3
	Coder une figure (angles, côtes, légendes …)


