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Descriptif :

Cet article présente le parcours proposé aux jeunes a I'occasion du 19eme salon "culture et jeux mathématiques"
organisé par le CIJM.
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@ Détails du parcours jeunes
Découverte de la recherche et des métiers des maths

e Larecherche se prend au jeu (stand 23) : Rencontrez autour d’ateliers ludiques, robotiques et pédagogiques
des passionné.e.s venus des laboratoires de Paris, Caen et Lyon. Tous ces chercheu.ses.rs qui font les maths
de demain !

e Inria (stand 22) : Testez un logiciel d’Intelligence artificielle capable de concevoir des algorithmes, des codes et
de gérer des données massives.

e Animath et Maths en jeans (stand 42) : Quand la recherche entre dans les établissements scolaires

e Astronomath (stand 18) : Initiez-vous a I'astronomie avec un logiciel, en parcourant un planétaire, en
construisant un cadran solaire ....

Maths dans la société

e Maths et Mouvement (stand 46) : Allez a la rencontre de ceux qui utilisent les maths dans leur métier ou leur
recherche.
o Cryptographie et sécurité (stand 26) : L'art des codes secrets de I'’Antiquité a nos jours.

Mathématiques et Art

¢ Imaginary (stand 49) Découvrez un projet ouvert et collaboratif de communication des belles, modernes,
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actives, captivantes, intrigantes mathématiques.
e Ars Mathématica (stand 53) Présentation d’ceuvres numériques et mathématiques avec des moyens tels que
logiciels 3D, capteur Leapmotion, casque de réalité virtuelle, imagerie relief, vidéoprojection...

e Maths et Art (stand 25) Le mathématicien Graveur Patrice Jeener et les peintures de Denise Pranville autour
des Fractales.

e Dynamorigami ou I'art du papier froissé (stand 44)
Des mathématiques ludiques et des manipulations

e Maths a Modeler (stand 36) : des manipulations et des jeux pour tous

e Jeux de l'esprit (stand 20) : des jeux d’hier et d’aujourd’hui : du Go au jeu d’'Hex , des jeux du monde, des
échecs a l'awalé.

Pour plus d’informations, vous pouvez consulter le site du CIIM :
» Salon Culture & Jeux Mathématiques - CIIJM (&'
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