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Ressources pour enseigner l'algorithmique et la
programmation

Descriptif :

Cet article présente des ressources pour la mise en œuvre de l’algorithmique et la programmation dans le cadre de
la réforme du collège.
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 Livret d’activités des journées de formation

Ce livret a été présenté lors de l’une des deux journées de formation disciplinaire portant sur le domaine
d’enseignement "Algorithmique et programmation" et la prise en main du logiciel Scratch.

 Livret d'exemples d'activités (en version modifiable)  (Word de 7.2 Mo)
Ressources pour enseigner l’algorithmique et la programmation.

 Livret d'exemples d'activités (en version PDF)  (PDF de 4.5 Mo)
Ressources pour enseigner l’algorithmique et la programmation.

 Propositions de missions pour la prise en main par les élèves

Ces missions peuvent éventuellement être utilisées pour les premières séances de prise en main avec les élèves.

 Première proposition

 Proposition de corrigé des missions de prise en main de Scratch (version modifiable)  (Word de 1.3 Mo)
Ressources pour enseigner l’algorithmique et la programmation.

 Proposition de corrigé des missions de prise en main de Scratch (version PDF)  (PDF de 946.8 ko)
Ressources pour enseigner l’algorithmique et la programmation.

 Missions de prise en main de Scratch (en version modifiable)  (Word de 696.6 ko)
Ressources pour enseigner l’algorithmique et la programmation.

 Missions de prise en main de Scratch (en pdf)  (PDF de 303.8 ko)
Ressources pour enseigner l’algorithmique et la programmation.

 Deuxième proposition

 Premières séances avec les élèves (version modifiable) (Word de 360.3 ko)
Ressources pour enseigner l’algorithmique et la programmation.

 Premières séances avec les élèves (version PDF) (PDF de 497.1 ko)
Ressources pour enseigner l’algorithmique et la programmation.

 le fichier Scratch pour la mission 8 (labyrinthe) (Zip de 47.5 ko)
Ressources pour enseigner l’algorithmique et la programmation.

 Dans les autres académies
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https://ww2.ac-poitiers.fr/math/spip.php?article793
https://ww2.ac-poitiers.fr/math/sites/math/IMG/docx/scratch_livret_formation_exemples_pedagogiques.docx
https://ww2.ac-poitiers.fr/math/sites/math/IMG/pdf/scratch_livret_formation_exemples_pedagogiques.pdf
https://ww2.ac-poitiers.fr/math/sites/math/IMG/docx/temps1_missions_prise-en-main-de_l_applicationscratch_fiche_formateur.docx
https://ww2.ac-poitiers.fr/math/sites/math/IMG/pdf/temps1_missions_prise-en-main-de_l_applicationscratch_fiche_formateur.pdf
https://ww2.ac-poitiers.fr/math/sites/math/IMG/docx/temps1_missions_prise-en-main-de_l_applicationscratch_fiche_stagiaire.docx
https://ww2.ac-poitiers.fr/math/sites/math/IMG/pdf/temps1_missions_prise-en-main-de_l_applicationscratch_fiche_stagiaire.pdf
https://ww2.ac-poitiers.fr/math/sites/math/IMG/docx/seances_prise-en-main_scratch.docx
https://ww2.ac-poitiers.fr/math/sites/math/IMG/pdf/seances_prise-en-main_scratch.pdf
https://ww2.ac-poitiers.fr/math/sites/math/IMG/zip/labyrinthe.sb2.zip


 Académie
de Poitiers

D’autres idées d’activités ont été proposées par différentes académies dans le cadre des TRaAM sur le thème
Algorithmique en mathématiques du collège au lycée (2015/2016) 
La page nationale  regroupe les travaux des diverses académies retenues pour cette année scolaire.

académie de Créteil 

académie de Amiens 

académie de Nantes  (certaines activités proposées ont fortement inspiré des activités présentes dans le

livret mentionné ci-dessus)

académie de Rennes 

académie d’Orléans-Tours

académie de Reims 

académie de Reims : construire une calculatrice adaptée 

 Repères bibliographiques

 Bibliographie autour de Scratch

Les ouvrages mentionnés ci-dessous peuvent aider à appréhender les fonctionnalités de l’interface SCRATCH :

Cahier d’activités Scratch pour les kids : Dès 8 ans Broché – EYROLLES (18 juin 2015), de Frédéric Pain

Scratch pour les kids : Dès 8 ans Broché – 5 mars 2015, de The LEAD Project

Crée ton jeu de casse-briques avec Scratch Broché – 404 éditions (28 avril 2016), de P0ke

Programmer avec Scratch en s’amusant, mégapoche pour les Nuls Broché – 8 octobre 2015, de Derek BREEN

Crée ton jeu de plateformes avec Scratch Broché – 404 éditions (28 avril 2016), de P0ke

Scratch Jr pour les Kids – 404 Editions (26 mai 2016), de Umaschi Bers Marina

 Bibliographie autour de Python

Les ouvrages mentionnés ci-dessous peuvent aider à appréhender les fonctionnalités du langage Python :

Python pour les kids : la programmation accessible aux enfants Broché – 19 mars 2015

Cahier d’activités Python pour les kids Broché – 1 janvier 2016 de David Weinachter (Auteur)

Programmer avec Python en s’amusant mégapoche pour les Nuls Broché – 29 octobre 2015, de Brendan
SCOTT

Apprendre la programmation par le jeu : à la découverte du langage Python 3 Broché – 21 avril 2015

Apprendre à Programmer en Python pour Jeunes Débutants de 7 à 97 Ans Broché – 28 avril 2015, de Frédéric
Laroche (Auteur), Gilles Macagno (Illustrations)

 Bibliographie autour d’Arduino

Les ouvrages mentionnés ci-dessous proposent de découvrir le module Arduino (liens avec la technologie) et son
interaction avec la programmation au collège :

A l’aventure avec Arduino Broché – 11 décembre 2015, de Becky Stewart (Auteur), Jean Boyer (Traduction)

Arduino pour les Nuls version poche Broché – 13 août 2015 de John NUSSEY (Auteur)

Avertissement : ce document est la reprise au format pdf d'un article proposé sur l'espace pédagogique de l'académie de Poitiers.

Il ne peut en aucun cas être proposé au téléchargement ou à la consultation depuis un autre site.
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http://eduscol.education.fr/maths/animation/actions-specifi/traam2015-2016/academies
http://maths.ac-creteil.fr/spip.php?article176&lang=fr
http://maths.ac-amiens.fr/spip.php?article377
http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/mathematiques/enseignement/groupe-de-recherche/2015-2017/actions-nationales-2015-2016-et-son-prolongement-graf-algorithmique-2016-2017-925532.kjsp?RH=1197471441578
http://www.toutatice.fr/portail/cms/_NXSITE_/site/sites/travaux-academiques
https://pedagogie.ac-reims.fr/index.php?option=com_flexicontent&view=item&cid=130&id=3409:traam-2015-2016&Itemid=467&preview=1
https://pedagogie.ac-reims.fr/index.php/mathematiques-c4/enseigner-maths-c4/item/3578-construire-une-calculatrice-adaptee-scratch
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