
Aide m�emoire pour LATEX

Par C. Willems et F. Geraerds.
Etudiants �a l'Universit�e de Li�ege, Belgique.

Derni�ere r�evision: 4 juillet 1996.

Ce document comporte ce qu'il est absolument indispensable de connâ�tre pour d�ebuter avec LATEX.
Ce document ne constitue qu'une introduction au logiciel et ne remplace en aucun cas le guide de r�ef�erence
propos�e par Leslie Lamport ("A document preparation system, User's guide & reference manual").

1 Fonctionnement

LATEX est un traitement de texte prenant un �chier d'entr�ee en format texte. Pour �editer un �chier
compr�ehensible, il su�t d'utiliser un �editeur de textes.

Les seuls caract�eres autoris�es dans les �chiers d'entr�ee sont les suivants: les lettres minuscules et
majuscules, les chi�res et les 16 caract�eres de ponctuation

. ; , ? : ! ' ` ( ) [ ] - / * @

Les 10 caract�eres suivants sont utilis�es pour les commandes LATEX.

# $ & n % ^ ~ f g
Les 5 caract�eres

+ = < > j
sont utilis�es uniquement en mode math�ematique bien que les deux premiers puissent être utilis�es en mode
normal. Le caract�ere " n'est jamais utilis�e.

Un �chier d'entr�ee pour LATEX porte g�en�eralement l'extension .tex. Ceci n'est pas une obligation
mais il est vivement conseill�e de respecter cette r�egle qui est tr�es pratique pour distinguer les �chiers
manipul�es.

Lorsque le �chier d'entr�ee est complet (c�ad. qu'il respecte la syntaxe de LATEX), il peut être compil�e
pour obtenir un second �chier qui porte le même nom que le premier, au fait pr�es que l'extension est
.dvi (device-independent). D'autres �chiers sont �egalement cr�e�es et portent les extensions .log, .aux,

.toc, .lof, .lot,. . . Seul le �chier .log est utile pour l'utilisateur. Celui-ci contient le rapport de
la compilation du �chier d'entr�ee. On y trouve notamment les erreurs et leurs positions (lignes dans le
�chier d'entr�ee). Les autres �chiers ne peuvent être modi��es sous peine de provoquer des erreurs lors de
la compilation suivante. Tous peuvent être supprim�es du disque une fois le texte termin�e.

Le �chier .dvi peut être visualis�e et/ou imprim�e �a l'aide de logiciels ad�equats (dviscr, dvips,

dvihplj,. . . ) fournis ind�ependamment de LATEX.

2 Nouveau document

La forme g�en�erale d'un document LATEX est
ndocumentstyle[options]fstyleg
preambule
nbeginfdocumentg
texte
nendfdocumentg

o�u

style repr�esente le style du document. Les principaux styles utilis�es par LATEX sont book, report, article
et letter.

options d�esigne une liste d'une ou plusieurs options s�epar�ees par des virgules. On peut sp�eci�er la taille
des caract�eres (11pt, 12pt ou par d�efaut 10 points), des �chiers de styles (dont on parle plus bas),. . .
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preambule contient les d�e�nitions �eventuelles de commandes, d'environnements,. . . (voir plus bas)

texte est le texte (en format LATEX).

2.1 La syntaxe LATEX

Nous avons donn�e plus haut les caract�eres autoris�es dans le texte fourni au compilateur. De nombreux
autres caract�eres sont cependant disponibles mais s'obtiennent par des commandes LATEX. Il est tr�es
important de respecter l'�ecriture (majuscules ou minuscules) des commandes car LATEX en tient compte.

Par exemple, les caract�eres accentu�es sont d'utilit�e courante en fran�cais et sont obtenus �a l'aide des
commandes donn�ees dans le tableau 1. De même, les lettres grecques, les symboles math�ematiques,. . .
sont obtenus par les commandes donn�ees �a la �n du document. Pour les accents, il faut juste pr�eciser
que pour mettre un accent sur le i, il ne faut pas utiliser le i normal qui poss�ede un point mais le \i (�)
qui ne poss�ede pas de point. Ainsi �̂ et obtenu par \^{\i}.

Des commentaires peuvent être ins�er�es dans le �chier d'entr�ee. Ceux-ci n'apparaissent pas dans le
texte �nale. Tout texte compris entre le caract�ere % (non directement pr�ec�ed�e par un n) et la �n de ligne
dans un �chier d'entr�ee est consid�er�e comme un commentaire.

Les caract�eres r�eserv�es #, $, n, &, %, f et g s'obtiennent grâce aux commandes respectives \#, \$,
$\backslash$, \&, \%, \{ et \}

2.2 Commande

Lorsqu'un texte apparâ�t �a plusieurs reprise dans un document, il est int�eressant d'abr�eger ce texte �a
l'aide d'un mot cl�e. L'instruction

nnewcommandfnomgftexteg
associe le texte au nom de commande. Chaque fois que ce nom apparâ�t, c'est le texte associ�e qui sera
imprim�e. Le nom doit commencer par le caract�ere r�eserv�e \ et ne peut pas avoir �et�e d�e�ni pr�ealablement.
LATEX ignore l'espace qui suit une commande. Ainsi pour laisser un espace apr�es une commande, il faut
utiliser \ .

Il est possible de fournir des param�etres �a une commande pour g�en�erer des blocs de textes dont seules
des parties varient. L'instruction

nnewcommandfnomg[nargs]ftexteg
d�e�nit une commande qui poss�ede nargs arguments (ce nombre est �x�e �a la d�e�nition). Dans le texte,
on y a acc�es par le caract�ere # imm�ediatement suivi de la position de l'argument (ex. #1).

Exemple 1 L'ensemble des r�eels IR s'obtient par les instructions fnrm In!Rg. On d�e�nit la commande
de nom nR pour cet ensemble par

nnewcommandfnRgffnrm In!Rgg

2.3 Environnement

Un environnement est une mise en forme particuli�ere d'un texte comme par exemple une �enum�eration,
une description,. . . Pour d�ebuter un environnement nom, on utilise l'instruction

nbeginfnomg
et pour terminer, l'instruction

nendfnomg
De nombreux environnements sont pr�ed�e�nis par LATEX. Par exemple, array, itemize, enumerate,

description, tabular, eqnarray, equation,. . . Plusieurs seront �evoqu�es dans la suite de ce document
(cf. 3.9).

L'instruction
nnewenvironnementfnomgfbeg textegfend texteg

d�e�nit un nouvel environnement. Celui-ci d�ebutera par beg texte et se terminera end texte. En d'autres
termes, l'instruction nbeginfnomg provoquera l'a�chage de beg texte et l'instruction nendfnomg l'a�-
chage de end texte. Commepour les commandes, il est possible de d�e�nir des environnements qui re�coivent
des arguments.

2



2.4 Th�eor�eme

Les textes math�ematiques contiennent souvent des th�eor�emes et des structures similaires telles que
axiomes, d�e�nitions, lemmes, propositions,. . . Avoir un environnement particulier pour chaque structure
est impensable. C'est pourquoi LATEX propose la commande nnewtheorem pour de telles structures. Cette
commande poss�ede deux arguments. Le premier est le nom de l'environnement (ici The) et le second est
le texte pour l'identi�er (ici Th�eor�eme).

nnewtheoremfThegfTh�eor�emeg
Les di��erentes structures sont num�erot�ees individuellement. On peut soumettre la num�erotation �a

celle des parties d'un document comme les chapitres. Pour cela on utilise un troisi�eme argument entre
crochet.

nnewtheoremfThegfTh�eor�emeg[chapter]
Si on d�esire que plusieurs structures soient num�erot�ees ensembles, on d�e�nit par exemple
nnewtheoremfThegfTh�eor�emeg
nnewtheoremfProg[The]fPropositiong

et la proposition qui suit le th�eor�eme 5 sera num�erot�ee par 6.

2.5 Fichier de style

Les macros (commandes, environnements et th�eor�emes) sont g�en�eralement utilis�ees dans de nombreux
documents. Les placer dans le pr�eambule de chaque document n'est pas pratique. On peut les regrouper
dans un �chier annexe appel�e �chier de style et dont l'extension est .sty. Ces �chiers ne r�epondent pas
�a la structure d�e�nie plus haut mais contiennent les instructions les unes �a la suite des autres.

Il est par exemple tr�es pratique de cr�eer un document qui contient les intitul�es fran�cais des di��erentes
parties (si on ne poss�ede pas un style fran�cais). De même, cr�eer un �chier qui contiendra les d�eclarations
de taille des pages et un troisi�eme qui contiendra les macros personnelles.

3 Mise en page

Les mises en pages sont automatiques et demand�ees �a l'aide de commandes dans le �chier source.

LATEX ignore les espaces multiples ainsi que les �ns de ligne dans le �chier d'entr�ee. Par exemple,
entre deux mots, placer un espace ou dix, cela revient au même lors de l'a�chage. (Il est d�es lors possible
d'indenter le �chier source, de faire des lignes longues ou courtes,. . . ).

3.1 Paragraphe

Un praragraphe est obtenu en ins�erant une ligne vide dans le �chier d'entr�ee. (Une ligne vide est une
ligne qui ne contient aucun caract�ere visible mais qui peut contenir des espaces ou des tabulations.)

3.2 Coupures des lignes et pages

Il arrive que LATEX termine une ligne ou une page en des endroits inappropri�es comme au milieu d'un
mot, d'un paragraphe qui ne peut l'être pour l'une ou l'autre raison. Il propose plusieurs commandes
pour permettre un certain contrôle �a l'utilisateur.

\linebreak[num] et \nolinebreak[num]
La commande \linebreak[num] encourage et \nolinebreak[num] d�ecourage une coupure de ligne
suivant num qui est un nombre de 0 �a 4 (d�efaut 4). Une valeur de 4 oblige la coupure ou l'interdit.
Un avertissement (underfull hbox) se produit si trop d'espace entre les mots r�esulte de cette
commande.

\\[len] et \newline
Les deux commandes provoquent une coupure de ligne sans justi�cation de la ligne sur laquelle
cette coupure se produit. Le texte est align�e �a gauche. Le param�etre optionel len permet d'ajouter
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un espace vertical suppl�ementaire entre les lignes. Ces commandes ne peuvent se trouver en �n de
paragraphe sinon elles provoquent un avertissement.

\-

Utilis�ee dans un mot, cette commande autorise LATEX �a couper le mot �a cet endroit. Le mot ne
peut être coupe en un autre endroit. Plusieurs commandes peuvent se trouver dans un même mot.
La coupure dans le texte �nal est marqu�ee par un trait d'union.

\hyphenation{mots}

D�eclare une liste de mots pouvant être coup�es. Les coupures autoris�ees sont indiqu�ees par des tirets
(-). Cette d�eclaration est globale (valable dans tout le document �a partir du point o�u elle se situe).

\fussy et \sloppy
Ces deux commandes d�e�nissent la mani�ere dont LATEX r�eagit lorsqu'il se trouve face �a un overfull

hbox. La valeur par d�efaut est \fussy. Dans ce cas, si le texte est trop long pour tenir sur la ligne
et qu'une coupure provoquerait un avertissement, le texte est laiss�e sur la ligne et d�epasse dans la
marge. Dans l'autre cas, le texte est mis �a la ligne mais produit un avertissement. La mani�ere dont
un paragraphe est compil�e d�epend de la valeur en �n de celui-ci.

\begin{sloppypar}pars\end{sloppypar}
Compile le(s) paragraphe(s) pars avec l'option \sloppy.

\pagebreak[num] et \nopagebreak[num]
La commande \pagebreak[num] facilite et la commande \nopagebreak[num] d�ecourage la coupure
d'une colonne suivant le param�etre num (nombre de 0 �a 4, d�efaut 4). Lorsqu'elles sont utilis�ees dans
un paragraphe, elles s'appliquent �a la �n de la ligne dans laquelle elles apparaissent.

\samepage

La commande \samepage pr�evient d'une coupure de page dans certains cas (voir guide de r�ef�erence
p. 90).

\clearpage

La commande \clearpage oblige LATEX �a a�cher tous les tableaux et �gures qui ne le sont pas
encore et �a d�ebuter une nouvelle page.

\cleardoublepage

La commande \cleardoublepage agit comme \clearpage et en plus, dans le cas d'un texte sur
deux faces, force le passage �a une page de droite.

\newpage

La commande \newpage force le passage �a une nouvelle colonne mais ne force pas l'a�chage des
tableaux et �gures.

3.3 Les espaces

LATEX ignore les espaces multiples dans le �chier d'entr�ee (sauf dans l'environnement verbatim). Les
commandes suivantes obligent LATEX �a passer plus d'espace. Pour cela, il faut d�e�nir une unit�e de mesure.
Nous ne consid�ererons que deux cas: le millim�etre (mm) et le point (pt). Une longueur est un nombre
suivi directement et sans espace d'une unit�e de mesure. On utilise aussi 1ex pour une fois la longueur de
la lettre x dans la police et taille courante.

\hspace{esp}, \hspace*{esp}
Produit un espace horizontal de esp (une longueur positive ou n�egative). Dans le premier cas, cet
espace disparâ�t s'il survient �a une coupure de ligne, dans le second pas.

\vspace{exp} et \vspace*{esp}
Produit un espace vertical de esp (longueur positive ou n�egative). Si cette commande apparâ�t
dans un paragraphe, l'espace est pass�e en dessous de la ligne dans laquelle elle apparâ�t. L'espace
disparâ�t dans le premier cas s'il se produit �a une coupure de colonne.

\smallskip, \medskip et \bigskip
Ces commandes sont des raccourcis pour des \hspace{...} avec des longueurs pr�ed�e�nies.
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On consultera le guide pour plus d'informations sur les longueurs, notamment pour associer un nom �a
une longueur.

La longueur fournie aux commandes ci-dessus est �xe. Il est parfois utile d'avoir une longueur ex-
tensible en ce sens qu'elle prend le plus d'espace possible. La commande \fill agit comme cela. La
commande \hfill est un raccourci pour \hspace{\fill}. Son e�et est simple. Ce qui se trouve apr�es
est mis le plus �a droite possible, donc contre la marge de gauche dans un paragraphe habituel. Si deux de
ces commandes se trouvent sur une même ligne, l'�el�ement du milieu se trouve au centre de l'espace qu'il
y a entre les deux �el�ements ext�erieurs. La commande \vfill est un raccourci pour \vspace{\fill} et
agit de mani�ere similaire.

La commande \dotfill (\hrulefill) agit comme \hfill, au fait pr�es qu'elle remplit l'espace par
des pointill�es (une ligne pleine).

3.4 Les espaces entre paragraphes et entre lignes

Par d�efaut, LATEX n'ins�ere pas d'espace suppl�ementaire entre deux paragraphes ni entre deux lignes.
L'espace laiss�e est minimum. Cependant il est possible de le changer. La longueur \parskip corres-
pond �a l'espace entre deux paragraphes. Elle ne peut être modi��ee que dans le preambule. La lon-
gueur \baselineskip correspond �a l'espace entre les lignes d'un même paragraphe et peut être modi��ee
n'importe o�u.

Pour modi�er une longueur, on tape simplement le nom de la longueur suivi d'un = et de la nouvelle
longueur. Par exemple \parskip = 5pt

3.5 Chapitres, sections, . . . et annexes

Un texte est g�en�eralement subdivis�e en de nombreuses parties (num�erot�ees le plus souvent). LATEX
propose pour cela 7 niveaux qui sont

\part \subsection \paragraph

\chapter \subsubsection \subparagraph

\section

et s'utilisent en mettant l'intitul�e entre accolades apr�es la commande. La premi�ere commande (npart)
provoque la division du document en parties sans alt�erer les num�erotations. La commande nchapter
provoque un \cleardoublepage, l'a�chage du mot Chapitre (en anglais si le style l'est) suivit du
num�ero et de l'intitul�e. Les trois commandes suivantes provoquent des num�erotations successives et en
cascade de même qu'elles utilisent des styles d'�ecriture gras et plus grands que le texte normal. Les deux
derni�eres ne sont pas num�erot�ees. L'intitul�e est en gras et indent�e pour la deuxi�eme. La commande
nappendix red�e�nit le nom associ�e �a la commande nchapter. Ce nom correspond �a une annexe. Donc
toute commande nchapter plac�ee apr�es la commande nappendix provoque l'a�chage du mot Annexe
(Appendix en anglais) au lieu de Chapitre.

3.6 Table des mati�eres

Cr�eer une table des mati�eres avec LATEX est tr�es simple. Il su�t d'ins�erer dans le texte la commande
ntableofcontents. La table contient toutes les parties num�erot�ees (parties, chapitres, annexes, sections
et sous-sections). Elle commence une nouvelle page dans le style book et report. Elle d�ebute par le titre
Table des mati�eres.

3.7 Notes de bas de pages

Pour ins�erer une note de bas de page avec LATEX il su�t d'ins�erer dans le texte, �a cot�e du mot cl�e,
la commande nfootnoteftexte de la noteg. Automatiquement, sur la page courante, il sera ajout�e une
note de bas de page, dont le texte sera celui que l'on retrouve dans la d�e�nition de la note.
Remarque. La num�erotation est automatique.
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3.8 El�ements 
ottants

Dans certains documents, on ins�ere des tableaux, des images, des dessins,. . . mais la position qu'ils
occupent dans le texte a peu d'importance. En e�et, on y fait r�ef�erence par un num�ero (cf. 7.10). On
les appelle des �el�ements 
ottants. LATEX propose deux environnements di��erents pour positionner ces
�el�ements. Ces deux environnements ont le même e�et au fait pr�es qu'ils identi�ent les �el�ements par des
noms di��erents et des num�erotations distinctes (voir la commande ncaption plus bas).

table est libell�e par Tableau (ou mot anglais) et
figure est libell�e par Figure (ou mot anglais).

La commande pour ces environnements est
nbeginf name g[ loc ] body nendf name g

o�u

name est le nom de l'environnement (table ou figure),

loc est une s�equence d'au plus 4 caract�eres parmi h t b p suivant l'emplacement d�esir�e (h (here) em-
placement non-
ottant, t (top) en haut d'une page, b (bottom) au bas de la page, p (page of

floats) sur une page s�epar�ee ne contenant que des �el�ements 
ottants),

body est le texte (ou autre) �a placer.

L'utilit�e de ces environnements est tr�es simple. Supposons que l'on d�esire placer un tableau qui
demande les trois-quarts d'une page. Si ce tableau est ins�er�e sur une page qui contient une moiti�e de
texte, il y aura un blanc d'une demi page. Avec les �el�ements 
ottants, le tableau sera plac�e au d�ebut de
la page qui suit mais du texte sera ins�er�e sur le demi page qui aurait �et�e vide (pour autant qu'il y ait du
texte qui suit le tableau).

Pour obtenir l'intitul�e de l'environnement ainsi qu'un num�ero, il faut utiliser la commande
ncaption[ entree ] f texte g
qui provoque l'a�chage du texte apr�es l'intitul�e et le num�ero. Plusieurs commandes ncaption peuvent
apparâ�tre dans un même environnement. Le texte entree sert d'entr�ee pour la liste des �gures ou
tableaux.

Deux commandes permettent de cr�eer la liste des tableaux et la liste des �gures, nlistoftables et
nlistoffigures respectivement. Si la commande ncaption ne contient pas d'entr�ee, c'est le texte qui
sert d'entr�ee.

3.9 Les environnements pr�ed�e�nis

Nous avons d�ej�a cit�e quelques environnements qui sont pr�ed�e�nis par LATEX. Nous allons ici d�ecrire
leur utilit�e. Nous ne d�e�nirons cependant pas les environnements list et trivlist.

3.9.1 center, flushleft et flushright

L'environnement center est utilis�e pour produire une ou plusieurs lignes de texte centr�e sur la page.
La commande nn permet de passer �a la ligne. Les paragraphes sont �egalements permis mais ne sont pas
indent�es.

flushleft produit un texte align�e �a gauche et non justi��e (les lignes ne se terminent pas toutes �a la
marge de droite).

flushright produit un texte align�e �a la marge de droite et non justi��e (donc ne commence pas
n�ecessairement �a la marge de gauche).

Les commandes \centering, \raggedleft et \raggedrightmodi�ent les param�etres de mise en page
de LATEX et s'utilise dans un environnement pour produire un e�et similaire aux trois environnements
d�e�nis ci-dessus.
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3.9.2 description, enumerate et itemize

LATEX propose trois environnement pour cr�eer des listes. Pour les trois, chaque nouvelle ligne d�ebute
par la commande nitem qui accepte un argument optionnel. Par d�efaut, itemize commence chaque
nouvelle ligne par un point ou un tiret (suivant la d�e�nition du style), enumerate par un nombre et
description par l'argument optionnel du nitem.

3.9.3 poetry

Cet environnement est similaire �a verse. Une nouvelle strophe s'obtient en laissant une ligne vide.
Une nouvelle ligne s'obtient par un double n.

3.9.4 quote, quotation et verse

LATEX propose trois environnements pour les citations. Les marges gauche et droite sont d�eplac�ees de
la même distance.

quote est utilis�e pour de br�eves citations, s�epar�ees par un ligne vide (dans le texte d'entr�ee). Il n'y a
pas de retrait de paragraphe et un espace vertical suppl�ementaire est ajout�e entre les paragraphes.

quotation est utilis�e pour des citations de plus d'un paragraphe, s�epar�es par une ligne vide �egalement.
Il y a un retrait de paragraphe et l'espace normal entre les paragraphes est utilis�e.

verse est utilis�e pour un po�eme. Les lignes d'une même strophe sont s�epar�ees par \\ et les strophes
sont determin�ees par une ou plusieurs lignes vides.

3.9.5 tabbing

Cet environnement produit une s�equence de lignes (en mode texte) avec un alignement bas�e sur des
tabulations. Les tabulations sont num�erot�ees 0, 1, 2,. . . Une tabulation est dite d�e�nie si on lui a assign�e
une position horizontale sur la page. La tabulation 0 est toujours d�e�nie par d�efaut (côt�e gauche de la
page) et si une tabulation i est d�e�nie, les pr�ec�edentes le sont �egalement.

Le fonctionnement est bas�e sur les valeurs next_tab_stop et left_margin_tab. Initialement la valeur
de next_tab_stop est 1 et celle de left_margin_tab est 0. La valeur de next_tab_stop est incr�ement�ee
par \= ou \> et r�einitialis�ee par \\ ou \kill. Les commandes suivantes peuvent être utilis�ees dans
l'environnement.

\= Si la valeur de next_tab_stop est i, alors la tabulation i est initialis�ee �a cette position et la valeur
de next_tab_stop est incr�ement�ee.

\> si next_tab_stop vaut i, alors le texte qui suit d�ebute �a la tabulation i (même si elle est �a gauche
de la position o�u l'on se trouve) et la valeur de next_tab_stop est incr�ement�ee.

\\ D�ebute une nouvelle ligne en initialisant next_tab_stop �a left_margin_tab.

\kill Elimine la ligne courante en gardant les d�e�nitions des tabulations de cette ligne, initialise
next_tab_stop �a left_margin_tab.

\+ Augmente d'une unit�e la valeur de left_margin_tab.

\- Diminue la valeur de left_margin_tab, qui doit être positive, d'une unit�e.

\< Diminue la valeur de next_tab_stop d'une unit�e. Cette commande ne peut être utilis�ee qu'en d�ebut
de ligne pour annuler l'e�et d'un \+ pour cette ligne.

\' Place le texte juste �a droite de la tabulation suivante ou contre la marge de gauche.

\` Place le texte contre la marge de droite. Il ne peut y avoir de \>, \= ou de n commande apr�es sur
cette ligne.

\pushtabs Sauve les positions des tabulations pour les r�eutiliser lors de la commande \poptabs suivante.

\poptabs voir \pushtabs
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\a... Les commandes \=, \' et \` produisent g�en�eralement des accents mais sont red�e�nies dans un
tabbing. Les commandes \a=, \a' et \a` remplacent ces commandes.

3.9.6 tabular

Pour mettre en forme un tableau avec LATEX, il existe deux environnements: tabular et array.
Ceux-ci s'utilisent de mani�ere similaire. La di��erence entre les deux est simple: par d�efaut, le mode texte
est utilis�e pour les �el�ements des cellules dans un tabular alors que c'est le mode math�ematique pour
un array. On distingue les deux environnements essentiellement par l'utilit�e que l'on en fait: array est
utilis�e pour cr�eer des matrices (ou tout autre tableau dont les �el�ements n�ecessitent le mode math�ematique)
et tabular pour cr�eer des tableaux dont les �el�ements sont en mode texte. Un tableau est consid�er�e par
LATEX comme un bloc de texte (parbox), c'est comme si c'est un grand caract�ere qui ne peut être coup�e
(donc doit être plus petit qu'une page).

D�ecrivons les notions qui sont toutes communes aux deux. Ce que nous �ecrivons pour tabular dans
ces paragraphes reste valable pour array.

Ces environnements n�ecessitent un argument suppl�ementaire pour sp�eci�er le nombre de colonnes. La
syntaxe d'un tableau est
\begin{tabular}[pos]{cols} lignes \end{array}
o�u

pos est un argument optionnel qui sp�eci�e la position en hauteur du tableau sur la ligne; par d�efaut, le
tableau est centr�e, un t aligne le dessus avec la ligne et un b, le dessous.

cols pr�ecise le format des colonnes. Chaque caract�ere correspond �a une colonne ou une s�eparation de
colonne.

l Une colonne o�u les �el�ements sont align�es �a gauche.

r Une colonne o�u les �el�ements sont align�es �a droite.

c Une colonne o�u les �el�ements sont centr�es.

| Une ligne verticale entre deux colonnes.

@ftexteg Ins�ere le texte dans toutes les lignes de la colonne. Le texte est en mode texte ou math�e-
matique suivant que l'on est dans un tabular ou un array. Cette commande annule l'espace
normal entre les deux colonnes o�u elle se trouve.

pflargg produit une colonne de largeur larg o�u le texte est comme dans une commande \parbox.

*fnbrgfcolsg est �equivalent �a nbr copies de cols qui peut lui même contenir une *{expression.

lignes est une s�equence de lignes s�epar�ees par \\. Chaque ligne est une s�equence d'�el�ements s�epar�es par
& et il doit y avoir le même nombre d'�el�ements que de colonnes sp�eci��ees par cols. Chaque �el�ement
est compil�e comme s'il se trouvait entre accolades donc l'e�et d'une macro se limite �a cet �el�ement.
Les commandes suivantes peuvent apparâ�tre dans les lignes.

nmulticolumfnumgfcolgftexteg fait de texte l'�el�ement d'une cellule qui prend la place de num
cellules dans la lignes o�u elle se trouve. Si num=1, alors la commande sert uniquement �a
changer la position de cet �el�ement. col peut contenir exactement les mêmes caract�eres que cols
mais ne peut contenir qu'une seule colonne.

nvline Lorsqu'elle est utilis�ee �a l'int�erieur d'une colonne, elle produit une ligne verticale de la
hauteur de la cellule.

Les instructions suivantes peuvent venir entre les colonnes pour produire des lignes horizontales.

nhline produit une ligne horizontale sur toute la largeur du tableau.

nclinefi - jg produit une ligne horizontale de la colonne i �a la colonne j incluses.

La largeur des colonnes est automatiquement ajust�ee �a la largeur du plus large �el�ement de cette
colonne. Il ne peut pas y avoir un & apr�es le dernier �el�ement d'une ligne. On peut inclure un tableau
dans un tableau (r�ecursivement).
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3.9.7 verbatim

L'environnement verbatim restitue exactement le texte d'entr�ee en sortie. Il respecte tous les cara-
ct�eres (même r�eserv�es) ainsi que les espaces et les �ns de ligne. La police utilis�ee est typewriter. Cet
environnement commence une nouvelle ligne et passe �a la ligne lorsqu'il se termine.

Il est possible de produire quelques caract�eres a�ch�es exactement comme introduits mais qui ne se
trouvent pas sur une ligne s�epar�ee. La commande �a utiliser est \verb et sa syntaxe est un peu particuli�ere.
Cette commande prend un argument (le texte �a a�cher) d�elimit�e par une paire de caract�eres identiques (�a
l'exception de l'espace, de * et d'une lettre). Ainsi les commandes \verb-$\\'e &- et \verb+$\\'e &+

produisent le même texte qui est $\\'e &.

Il y a �egalement l'environnement verbatim* et la commande \verb*. Elles agissent exactement comme
verbatim et \verb au fait pr�es qu'un espace produit  . Ainsi \verb*-$\\'e &- produit $\\'e &.

Il y a trois restrictions �a l'utilisation de cet environnement et de cette commande: (1) ils ne peuvent
apparâ�tre dans un argument d'une commande mais bien dans un autre environnement, (2) il ne peut y
avoir aucun espace entre la commande \verb ou \verb* et son argument et (3) il ne peut y avoir d'espace
entre \end et {verbatim}.

3.10 Des pages dans une page

LATEX propose deux environnements qui permettent de cr�eer un texte justif�e mais de largeur inf�erieure
�a la largeur de la page ou de la colonne.

nparbox[pos]fwdthgftexteg produit un bloc de largeur wdth contenant le texte texte. Ce bloc est
consid�er�e comme un simple caract�ere. Sa position sur la ligne est sp�eci��ee par pos. Par d�efaut, le bloc
est centr�e, si pos=t, la ligne sup�erieure est align�ee avec le texte et si pos=b, la ligne inf�erieure est align�ee
avec le texte.

L'environnement nbeginfminipageg[pos]fwdthg texte nendfminipageg produit le même bloc de
texte. La di��erence entre les deux est l'utilisation des notes de bas de page. Dans une minipage, les
notes de bas de page apparaissent dans le bloc de texte produit par l'environnement. De plus, dans cet
environnement, on peut utiliser tous les autres environnements comme itemize,. . . ce qui n'est pas le
cas dans une commande \parbox.

3.11 Num�eroter les pages

LATEX num�erote par d�efaut les pages suivant le style. Il est possible de supprimer les num�eros ou
de changer leur forme. Pour les supprimer, on consultera le guide de r�ef�erence. Pour les num�eroter
di��eremment, on utilise la commande npagenumberingfstyleg o�u style est un des mots arabic (nombres
arabes), roman (nombres romains minuscules), Roman (nombres romains majuscules), alph (lettres mi-
nuscules) ou Alph (lettres majuscule). Par exemple, pour obtenir un document qui commence par la
num�erotation romaine pour l'introduction, la table des mati�ere,. . . et qui se poursuit par la num�erotation
arabe, placez la commande npagenumberingfromang avant le texte et npagenumberingfarabicg juste
apr�es la commande \chapter du premier chapitre.

4 Mises en forme

Nous entendons par mises en forme, les possibilit�es de disposer les caract�eres di��eremment sur une
page et celles de changer la taille des caract�eres.

4.1 Taille des caract�eres

La taille des caract�eres est en premier lieu d�e�nie par les options sp�eci��ees au d�ebut d'un document
(voir options de la section 2). En plus de cela, il existe 10 tailles que l'on peut sp�eci�er par les commandes
du tableau 3. L'e�et d'une telle commande est de changer la taille jusqu'�a la �n de l'environnement
courant (�eventuellement jusqu'�a la �n du document). Pour ne changer que la taille de quelques mots, on
les place entre accolades avec la commande de taille au d�ebut.
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4.2 Polices de caract�eres

La police par d�efaut de LATEX est la police roman. D'autres polices sont disponibles pour mettre en
�evidence certaines parties de texte.

This is a bold type style. fnbf This is a bold type style.g
This is an italic type style. fnit This is an italic type style.g
This is an emphasized type style. fnem This is an emphasized type style.g
This is a sans serif type style. fnsf This is a sans serif type style.g
This is a slanted type style. fnsl This is a slanted type style.g
This is a Small Caps type style. fnsc This is a Small Caps type style.g
This is a typewriter type style. fntt This is a typewriter type style.g
This is a roman type style. fnrm This is a roman type style.g

Dans le cas o�u la police italique (ou emphasized) ne porte que sur une partie d'un mot, il faut ajouter
n/ avant de repasser en mode normal. Ainsi bonjour et bonjour sont di��erents et obtenus en tapant
respectivement fnem bongjour et fnem bonn/gjour.

Deux instructions du même changement de police ont un e�et d'annulation. Ainsi l'instruction fnem
Un fnem texte accentu�eg dans un texte accentu�eg produit le texte Un texte accentu�e dans un texte
accentu�e.

Remarque. Pour obtenir un style d'�ecriture large et gras, il faut utiliser la combinaison de commandes
nlargenbf et non l'inverse.

5 Formules math�ematiques

Des formules math�ematiques peuvent être plac�ees �a l'int�erieur du texte ou sur un ligne s�epar�ee.
Plusieurs environnements sont disponibles pour introduire de telles formules.

On dit que LATEX est en mode math�ematique (�a l'oppos�e du mode texte ou LR mode) s'il est �a
l'int�erieur d'un environnement math�ematique. Dans ce mode, il ignore les espaces introduits dans le
texte. Les espaces sont cependant indispensables pour s�eparer les �el�ements, notamment les commandes.
De même les espaces permettent d'a�erer le texte d'entr�ee pour des raisons de clart�e. Pour ins�erer des
espaces dans le texte, on consultera la partie 5.6.

Les commandes que nous allons voir dans la suite requi�erent le mode math�ematique.

5.1 Les environnements math�ematiques

Pour placer une formule dans un texte, on utilise l'environnement math. LATEX propose deux raccourcis
pour cet environnement (\(...\) et $...$) qui s'utilisent �a la place de \begin{math}...\end{math}.

Pour cr�eer une formule non num�erot�ee sur une ligne s�epar�ee, on utilise l'environnement displaymath
qui poss�ede deux raccourcis: \[...\] et $$...$$.

Pour cr�eer une formule num�erot�ee sur une ligne s�epar�ee, on utilise l'environnement equation qui ne
poss�ede pas de raccourci. Nous verrons dans la partie 7.10 comment faire r�ef�erence au num�ero de la
formule.

D'autres environnements math�ematiques comme array seront vus dans la suite.

Remarque. La mise en forme des formules di��ere suivant que la formule se trouve dans un texte ou
sur une ligne s�epar�ee. Cependant il est possible de forcer le style que l'on d�esire (par exemple une mise
en forme comme dans un texte pour une formule s�epar�ee). Le style correspondant �a une formule dans
un texte est ntextstyle et celui d'une formule centr�ee ndisplaystyle. Il su�t, pour forcer un style,
d'entourer la formule (sans la d�eclaration d'environnement) d'accolades et du nom de la commande au
d�ebut. (Ex. ${\displaystyle...}$)
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5.2 Structures courantes

5.2.1 Indices et exposants

Un indice s'obtient �a l'aide de et un exposant �a l'aide de ^. Voici quelques exemples.

xi x_i x2 x^2

x2
i

x_i^2 xni
x_{n_i}

5.2.2 Fractions

La commande \frac{num}{den} produit une fraction de num�erateur num et de d�enominateur den.

5.2.3 Racines

La racine carr�ee s'obtient par \sqrt{...} et la racine ni�eme par \sqrt[n]{...}.

5.2.4 Points de suspension

LATEX propose quatre types de points de suspension r�esum�es dans le tableau suivant:

. . . \ldots � � � \cdots
... \vdots

. . . \ddots

La commande \ldots peut s'utiliser �egalement en mode texte. La distinction entre \ldots et \cdots est
la hauteur sur la ligne. Par exemple on utilise \cdots dans x1 + � � �+ xn tandis que l'on utilise \ldots
dans x1; : : : ; xn.

5.2.5 Symboles sp�eciaux

En math�ematique, on utilise de nombreux symboles tels que les relations ensemblistes, les sommes,
les int�egrales, les limites, les lettres grecques, les lettres caligraphiques, les 
�eches,. . . Ces symboles sont
repris dans les tableaux en �n de document (regroup�es pour d'�evidentes raisons de recherche).

5.2.6 Symboles �a taille variable

Certains symboles, tels que somme et int�egrale, changent de taille suivant les conditions. Un tableau
contenant ces symboles se trouve en �n de document. Ces symboles peuvent poss�eder des indices et
exposants comme pour le signe d'int�egration o�u cela repr�esente les bornes. Par exemple l'int�egrale de
z�ero �a l'in�ni de la fonction f s'obtient par le texte \int_{0}^{\infty}f(x)\,dx et produitZ 1

0

f(x) dx

Le but du \, est de fournir un petit espace entre la fonction et le dx.

5.3 Tableaux math�ematiques

Un tableau en math�ematique s'obtient par l'environnement array. Nous avons vu au point 3.9.6 son
utilisation qui est identique �a celle de tabular. Dans un array, il ne peut y avoir de \\ sur la derni�ere
ligne sinon cela produit un espace suppl�ementaire dans le texte et aucun avertissement n'est donn�e.

5.4 Aligner les formules

Certaines formules sont trop longues et doivent être �ecrites sur plusieurs lignes. On peut aussi d�esirer
�ecrire une suite d'�equations align�ees sur plusieurs lignes. . . LATEX propose deux environnements pour
r�ealiser ces formules: eqnarray et eqnarray*.
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L'environnement eqnarray peut être vu comme un tableau (centr�e sur la page) �a trois colonnes dont
la premi�ere et la troisi�eme sont en mode math�ematique et celle du milieu en mode texte. Les lignes sont
s�epar�ees par une \\ et les colonnes par &. En plus, chaque ligne porte un num�ero d'�equation. On peut
le supprimer en ins�erant sur la ligne la commande \nonumber.

L'environnement eqnarray* est identique �a eqnarray sauf qu'il n'ins�ere pas de num�ero.

La commande \lefteqn{...} permet de positionner totalement �a gauche la premi�ere ligne dans un
des deux environnements. LATEX pense que la longueur de la formule est alors 0.

5.5 Placer l'un au dessus de l'autre

Les tableaux peuvent être utilis�es pour positionner des �el�ements les uns au dessus des autres mais ne
peuvent r�esoudre tous les probl�emes.

5.5.1 Les accents math�ematiques

Dans le texte, les accents sont obtenus �a l'aide des commandes du tableau 1. En math�ematique, on
ne peut les utiliser mais il existe d'autres commandes regroup�ees dans le tableau 2.

Les accents \hat (̂ ) et \tilde (~) poss�edent une version qui s'�elargit en fonction de son argument.

Ces accents sont obtenus par les commandes \widehat et \widetilde. Ainsi on peut avoir d1� x2.
Les lettres i et j poss�edent toujours un point. En math�ematique, il existe deux commandes produisant

les lettres sans les points pour pouvoir par exemple les utiliser avec les accents. On a \imath ({) et \jmath
(|).

5.5.2 Sou{ et sur{ ligner

La commande de soulignement est \underline et celle de surlignement est \overline. La commande
de soulignement peut aussi être utilis�ee en mode texte.

5.5.3 Accolades horizontales

Une accolade peut être plac�ee au-dessus ou au-dessous d'�el�ements par les commandes \overbrace et
\underbrace. Un texte peut être ajout�e au-dessus d'une accolade qui se trouve au-dessus d'une formule
par ^ et inversement, par _ pour l'autre cas.

$\overbrace{a+b+c}$ produit
z }| {
a+ b+ c

$\overbrace{a+b+c}^d$ produit

dz }| {
a+ b+ c

5.5.4 stacking symbol

La commande \stackrel place un �el�ement au-dessus d'un autre. Le symbole de d�e�nition
4
= est

obtenu par \stackrel{\triangle}{=}.

5.6 Espaces en math�ematique

Comme dit plus haut, LATEX ignore compl�etement les espaces dans les formules math�ematiques. Plus
exactement, il adapte lui-même les espaces. Dans certains cas, il est utile d'augmenter l'espace et dans
d'autre de le diminuer. Pour cela, LATEX o�re quatres commandes:

\, petit espace \: moyen espace
\! petit espace n�egatif \; large espace
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Seule \, peut aussi être utilis�e sans le mode math�ematique. Il faut utiliser ces commandes mais il ne
faut pas en abuser car LATEX fonctionne g�en�eralement bien. Il faut ajouter un petit espace avant le dx
dans une int�egrale, juste apr�es une fraction et une racine. Un espace n�egatif est utilis�e pour rapprocher
les signes d'int�egration d'une int�egrale double ainsi qu'apr�es la barre de fraction / d'un quotient.

5.7 Les d�elimiteurs

Un d�elimiteur est une barre, une accolade qui se place devant ou derri�ere un �el�ement en s'ajustant
�a sa taille. Par exemple, devant un syst�eme d'�equation, on place une grande accolade. LATEX consid�ere
tous les symboles du tableau 11 comme des d�elimiteurs et apparaissent avec la même taille. Pour obtenir
des d�elimiteurs qui s'ajustent �a la taille des �el�ements qu'ils d�elimitent, on utilise les commandes \left
et \right plac�ees juste devant le d�elimiteur. Ces commandes vont toujours par paire (un gauche et un
droit) et s'ajustent �a la taille de ce qui se trouve entre les deux. Le d�elimiteur gauche peut ne pas être
le même que celui de droite. Il est possible d'obtenir un d�elimiteur invisible simplement en pla�cant un
point (.) �a la place du d�elimiteur.

6 Cr�eer la bibliographie

Une partie importante d'un document est sa bibliographie. Elle doit être rigoureuse et claire. LATEX vous
aide en proposant un environnement sp�ecialement con�cu appel�e thebibliography. La syntaxe en est la
suivante
nbeginfthebibliographygfmax-largg entree nendfthebibliographyg
o�u

max-larg repr�esente la largeur maximale des �etiquettes des entr�ees de la bibliographie. Ce param�etre
contrôle la mise en page.

entree est une liste d'entr�ee comman�cant par
nbibitem[etiq]fciteEtiqg
qui g�en�ere une entr�ee dont l'�etiquette est etiq. Si ce param�etre est manquant, c'est le num�ero de
l'entr�ee qui est a�ch�e. Le second param�etre est l'�etiquette pour les r�ef�erences par la commande
\cite (voir plus bas).

La commande ncite[texte]fciteEtiqListeg produit l'a�chage des �etiquettes (d�e�nies par la commande
\bibitem) correspondant aux �etiquettes de r�ef�erence de la liste. Si texte est pr�esent, il est ajout�e comme
commentaire �a cette r�ef�erence.

7 Remarques et astuces

7.1 Sectionner le texte source

Les �chiers d'entr�ee de LATEX sont cr�e�es �a l'aide d'un �editeur de textes (tel que \edit" sous dos,
\emacs" sous unix. . . ). Losqu'un tel �chier devient long (plus de 1000 lignes), il n'est pas facile de
voyager au sein de celui-ci. Pour �eviter les longs �chiers, LATEX propose deux commandes d'inclusion de
�chier dans un autre.

ninput[ �le ] importe le texte qui se trouve dans le �chier �le dans le �chier qui contient la com-
mande, exactement comme si ce texte faisait partie de ce document.

ninclude[ �le ] et nincludeonly[ �le-list ] sont deux commandes qui vont de paire. La premi�ere
est celle qui produit l'inclusion d'un �chier et la deuxi�eme conditionne les inclusions par la premi�ere. Si
�le est un des noms de �le-list, la commande ninclude[ �le ] est �equivalente �a nclearpage ninput[
�le ] nclearpage, sinon elle est �equivalente �a nclearpage. Si la commande nincludeonly n'est pas
pr�esente, la premi�ere �equivalence est d'application.

La commande nincludeonly ne peut apparâ�tre que dans le preambule et ninclude ne peut pas y
apparâ�tre ni dans un autre �chier lu par la même commande.
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Une bonne m�ethode, �a mon avis, pour sectionner un document est la suivante. Placer chaque chapitre
dans un �chier. De même pour la bibliographie et l'introduction. Cr�eer un �chier principal qui contiendra
pour seules lignes les lignes donn�ees dans la partie 2. Le texte de ce document mâ�tre ne devra contenir
que des include et �eventuellement des commandes pour la tables des mati�eres, la num�erotation des
pages,. . . . Le preambule contiendra la commande includeonly avec le nom du �chier qui contient le
chapitre sur lequel on travaille (en g�en�eral, on ne travaille que sur un chapitre). Cette subdivision permet
d'�economiser beaucoup de temps de compilation et conserve toujours les r�ef�erences crois�ees.

7.2 Les tirets

Les mots compos�es sont s�epar�es par un tiret g�en�eralement assez court. Il est possible de cr�eer des
tirets plus long en doublant ou triplant le caract�ere. Ainsi un tiret donne - et trois tirets donnent |.

7.3 Op�erateurs unaires ou binaires?

Un caract�ere - ou + qui d�ebute une formule est assimil�e �a un op�erateur unaire qui pr�ec�ede sans espace
l'�el�ement qui suit. Ainsi $+x$ donne +x. Cependant, lorsqu'une formule est divis�ee, le symbole doit être
interpr�et�e comme un op�erateur binaire et il faut le pr�eciser au moyen d'un premier argument invisible
obtenu par un nmbox avec un argument vide. Donc $nmboxfg+x$ donne + x.

7.4 Obtenir un prime

Le caract�ere math�ematique prime (0) souvent utilis�e s'obtient par la commande ^\prime mais peut
�egalement s'obtenir par l'apostrophe. Ainsi x' est �equivalent �a x^\prime.

7.5 Espaces et points

G�en�eralement l'espace entre un point terminant une phrase et le d�ebut de la phrase suivante est plus
long que l'espace s�eparant deux mots. Pour d�eterminer si un point termine une phrase ou non, LATEX
utilise une r�egle tr�es simple: un point (suivit d'un espace) termine une phrase sauf s'il suit une lettre
majuscule. En g�en�erale, cela fonctionne tr�es bien mais il peut arriver qu'il y ait confusion comme dans
l'abr�eviation \etc." qui constitue une des rares exceptions. Pour indiquer �a LATEX qu'un point ne termine
pas une phrase, il su�t de placer \ directement apr�es le point (sans espace entre le point et le \). On
peut laisser plusieurs espaces apr�es si on le d�esire mais aucun avant. Dans le cas inverse, on indique �a
LATEX qu'un point qui suit une majuscule termine une phrase par un \@ juste avant le point.

Si un point pr�ec�ede directement une parenth�ese fermante, LATEX ajoute �egalement un espace suppl�e-
mentaire apr�es la parenth�ese. Comme pour le point, on indique par un n suvit d'un espace directement
apr�es la parenth�ese que l'espace doit être normal.

La même r�egle doit �egalement être utilis�ee pour le point d'interrogation (?), pour le point d'excla-
mation (!) et pour les deux points (:).

7.6 Points de suspension

Les points de suspension ne peuvent pas être obtenus en pla�cant trois points successifs car les espaces
entre les points ne sont pas corrects dans ce cas. Pour obtenir \. . . ", on utilise la commande nldots (qui
peut s'utiliser en mode texte comme en mode math�ematique).

7.7 Crochets et arguments optionnels

La commande nitem peut prendre un argument optionnel plac�e entre crochets. Si comme argument,
on d�esire mettre un texte entre crochets ou si on d�esire commencer le texte par un crochet, il peut y
avoir confusion pour LATEX. On y rem�edie comme suit: si l'argument optionnel comporte des crochets, on
place l'argument entre des accolades et les accolades entre crochets, si le texte commence par un crochet,
on place ce texte entre accolades.
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7.8 Coupures ind�esirables

La coupure des lignes est quasi enti�erement automatique et inchangeable �a l'int�erieur d'un paragraphe.
Cependant une �n de ligne dans le texte peut devenir ind�esirable comme lorsque l'on fait r�ef�erence �a un
num�ero de chapitre, une page, . . . Si on �ecrit dans le texte d'entr�ee voir page 2, rien n'emp�eche LATEX
de terminer la ligne apr�es le mot page. Pour empêcher cette coupure, on utilise le tilde (~) qui produit
un espace mais relie les deux mots qu'il s�epare pour n'en former qu'un. Ainsi on �ecrira voir page~2.

Une autre possibilit�e pour empêcher la coupure d'une suite de mots est la commande nmboxf...g. Le
texte se trouvant entre les crochets ne sera jamais coup�e.

Il ne faut pas abuser dans l'utilisation de ces commandes sous peine de provoquer de nombreux aver-
tissement de compilation (overfull hbox). En e�et, LATEX n'est plus libre de couper les mots o�u il le
d�esire.

7.9 Retrait de paragraphe

Dans la litt�erature anglaise, le premier paragraphe d'un chapitre, d'une section,. . . n'est pas indent�e.
En fran�cais, le premier paragraphe doit être indent�e exactement comme les autres. La commande \indent
produit un espace �equivalent �a celui d'un retrait de paragraphe. Pour cr�eer un document fran�cais lorsqu'on
ne poss�ede pas de style fran�cais, il faut ajouter cette commande avant chaque premier paragraphe. Je ne
sais pas pourquoi, mais sur la version que j'utilise, je suis oblig�e de doubler la commande ou d'ajouter
un argument nul devant. J'ai pour cela cr�eer une macro \Ret qui produit cet espace. Si un style fran�cais
est disponible, il me su�t de red�e�nir cette macro comme nulle et le document reste valide.

7.10 R�ef�erences crois�ees

Nous appelons r�ef�erence crois�ee la possibilit�e o�erte par LATEX d'ins�erer automatiquement un num�ero
de th�eor�eme, de page, de chapitre,. . . qui est reconnu par un nom. Expliquons cela sur un exemple.

Pour obtenir le titre de cette partie, nous avons tap�e
\subsection{R\'ef\'er\'ences crois\'ees}

et nous y avons ajout�e \label{crossref}. Cet ajout ne produit aucun texte dans le document mais
pose une �etiquette (ici crossref). La commande \ref{crossref} plac�ee n'importe o�u dans le document
(aussi bien avant que l'�etiquette soit d�e�nie qu'apr�es) sauf dans un environnement tel que verbatim,
produit le texte 7.10. Ce texte correspond au num�ero de la sous section dans ce cas.

Une �etiquette peut être utilis�ee dans tout environnement portant un num�ero (les th�eor�emes, les
chapitres, les sections,. . . ). Lorsqu'elle est utilis�ee avec la commande ncaption dans une �gure ou un
tableau, la commande \label doit se trouver apr�es le \caption.

En rapport avec \label, il y a aussi la commande \pageref qui donne le num�ero de la page sur
laquelle se trouve l'�etiquette (ici, 15).

7.11 Style math�ematique

Il est important de remarquer que dans une formule math�ematique, la police de caract�eres n'est
pas celle par d�efaut de LATEX (c�ad. la police roman). Les formules math�ematiques utilisent la police
emphasized. Cependant il ne faut pas taper $efficace$ au lieu de {\em efficace} car le premier donne
efficace: et le second e�cace. L'espacement des lettres n'est pas le même.

Vu cette remarque, lorsque dans un texte, on d�esire faire r�ef�erence �a, par exemple, une fonction qui
apparâ�t dans une formule, soit f , il est important d'entourer la lettre f de $. En e�et, si on ne le fait
pas, la lettre apparâ�tra en style roman, donc f, tandis qu'avec des $, on aura f .
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Tableau 1: Les accents
�o n`fog �o n'fog ô n^fog �o n''fog ~o n~fog
�o n=fog _o n.fog �o nufog �o nvfog }o nHfog
�oo ntfoog �o ncfog o. ndfog o

�
nbfog

Tableau 2: Les accents math�ematiques
â nhatfag �a ncheckfag �a nbrevefag �a nacutefag �a ngravefag
~a ntildefag �a nbarfag ~a nvecfag _a ndotfag �a nddotfag

Tableau 3: Taille des caract�eres
Bon ntiny Bon nscriptsize Bon nfootnotesize Bon nsmall

Bon nnormalsize Bon nlarge Bon nLarge Bon nLARGE
Bon nhuge Bon nHuge

Tableau 4: Lettres grecques
� nalpha � nbeta 
 ngamma � ndelta � nepsilon
" nvarepsilon � nzeta � neta � ntheta # nvartheta
� niota � nkappa � nlambda � nmu � nnu
� nxi � npi $ nvarpi � nrho % nvarrho
� nsigma & nvarsigma � ntau � nupsilon � nphi
' nvarphi � nchi  npsi ! nomega � nGamma
� nDelta � nTheta � nLambda � nXi � nPi
� nSigma � nUpsilon � nPhi 	 nPsi 
 nOmega

Tableau 5: Symboles math�ematiques
� npm � nmp � ntimes � ndiv
� nast ? nstar � ncirc � nbullet
� ncdot \ ncap [ ncup ] nuplus
u nsqcap t nsqcup _ nvee ^ nwedge
n nsetminus o nwr � ndiamond 5 nbigtriangledown
� nlhd 4 nbigtriangleup � nrhd / ntriangleleft
� nunlhd . ntriangleright � nunrhd � noplus
	 nominus 
 notimes � noslash � nodot

 nbigcirc y ndagger z nddagger q namalg

Tableau 6: Symboles de relation
� nleq � ngeq � nprec � nsucc � npreceq
� nsucceq � nll � ngg � nsubset � nsupset
� nsubseteq � nsupseteq < nsqsubset = nsqsupset v nsqsubseteq
w nsqsupseteq 2 nin 3 nni ` nvdash a ndashv
� nequiv � nsim ' nsimeq � nasymp � napprox
�= ncong 6= nneq :

= ndoteq / npropto j= nmodels
? nperp j nmid k nparallel ./ nbowtie 1 nJoin
^ nsmile _ nfrown
La n�egation des symboles s'obtient en ajoutant \not devant l'expression de ceux-ci. Par

exemple, 6< et 6� s'obtiennent respectivement en tapant \not< et \not\leq.

Tableau 7: Symboles �a taille variableP nsum Q nprod ` ncoprod R nint H nointT nbigcap S nbigcup F nbigsqcup W nbigvee V nbigwedgeJ nbigodot N nbigotimes
L nbigoplus U nbiguplus
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Tableau 8: Fl�eches
 nleftarrow ! nrightarrow  � nlongleftarrow
�! nlongrightarrow ( nLeftarrow ) nRightarrow
(= nLongleftarrow =) nLongrightarrow $ nleftrightarrow
 ! nlongleftrightarrow , nLefrightarrow () nLongleftrightarrow
7! nmapsto 7�! nlongmapsto  - nhookleftarrow
,! nhookrightarrow ( nleftharpoonut * nrightharpoonup
) nleftharpoondown + nrightharpoondown *) nrightleftharpoons
; nleadsto " nuparrow * nUparrow
# ndownarrow + nDownarrow l nupdownarrow
m nUpdownarrow % nnearrow & nsearrow
. nswarrow - nnwarrow

Tableau 9: Divers symboles
@ naleph �h nhbar { nimath | njmath ` nell
} nwp < nRe = nIm 0 nmho 0 nprime
; nemptyset r nnabla p nsurd > ntop ? nbat
k nj 6 nangle 8 nforall 9 nexists : nnag
[ n
at \ nnatural ] nsharp n nbackslash @ npartial
1 ninfty 2 nBox 3 nDiamond 4 ntriangle | nclubsuit
} ndiamondsuit ~ nheartsuit � nspadesuit

Tableau 10: Fonctions math�ematiques
arccos narccos arcsin narcsin arctan narctan arg narg cos ncos
cosh ncosh cot ncot coth ncoth csc ncsc deg ndeg
det ndet dim ndim exp nexp gcd ngcd hom nhom
inf ninf ker nker lg nlg lim nlim lim inf nliminf

lim sup nlimsup ln nln log nlog max nmax min nmin
Pr nPr sec nsec sin nsin sinh nsinh sup nsup
tan ntan tanh ntanh

Tableau 11: D�elimiteurs
( ( ) ) [ [ ] ] f nf
g ng b nlfloor c nrfloor d nlceil h nlangle
i nrangle = / j | k n| " nuparrow
# ndownarrow l nupdownarrow * nUparrow + nDownarrow m nUpdownarrow
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