
Déroulé Phase 2 : les nombres décimaux pour comparer. 

Schéma du parcours fléché 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Entraînement 1. Cartes « flash »vertes  Nombres décimaux 

Automatismes 

Activité 1.  Comparons les prix 

 

Coup de pouce 1.  Cartes « flash » noires  Le chiffre des … 

Automatismes 

Activité 2.  Les likes  

Activité 3. Les gratte-ciels  
Coup de pouce 1.  Poser une soustraction 

Fiche méthode 

Entraînement 2. Cartes « flash » bleues Unités 

Automatismes 

Activité 4. Ecart de prix 

Activité 5. Température 

Activité 6. Croissance 

Groupe Soutien  

 


