
Pistes d'évaluation 

 

NOM:       Prénom :      Classe:  

TEST LEÇON (sujet A) 
A1- Savoir coder ou décoder pour prévoir ou représenter des déplacements. RR R V VV  

 
Exercice  
En prenant 1mm comme unité pour le "pas" du lutin, dessiner en vraie 

grandeur le résultat obtenu à l'aide du script ci-contre. 

 

 

 

 

 

 

NOM:       Prénom :     Classe:  

TEST LEÇON (sujet B) 
A1- Savoir coder ou décoder pour prévoir ou représenter des déplacements. RR R V VV  

 
Exercice  
En prenant 1mm comme unité pour le "pas" du lutin, dessiner en vraie 

grandeur le résultat obtenu à l'aide du script ci-contre. 

 

 

 

 

 

 


