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F.Boerkmann LATEX et Pstri
ks 8 juillet 20081 La base� Le paquet à appeler dans le préambule est pstri
ks :\usepa
kage{pstri
ks} ;� On peut aussi à la pla
e de \usepa
kage{pstri
ks} utiliser le paquet pst-all qui permet l'utilisation de toutes lesvariantes du PsTri
ks ;� Il faut d'abord 
réer la � boîte �
ontenant le graphique.Syntaxe Résultat\begin{pspi
ture}(0,0)(5,2).....\end{pspi
ture}
0 1 2 3 4 5

0

1

2

\begin{pspi
ture}(5,2).....\end{pspi
ture}
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Fig. 1 � Création de la zone� La version étoilée de pspi
ture permet de ne pas imprimer les objets qui sortent de la boîte.Syntaxe Résultat\begin{pspi
ture*}(0,0)(5,2)\psgrid(5,2)\pspolygon(0,0)(4,2)(5,3)(2,3)\end{pspi
ture*}
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Fig. 2 � Version étoilée2 Les points2.1 Formes des pointsPour réaliser un ensemble de points non reliés à une 
ourbe, on utilisera la 
ommande :\psdots[paramètres℄(x1,y1)(x2,y2)...(xn,y,)Par défaut 
e sont des disques pleins qui sont représentés.La forme des points peut-être modi�ée par le paramètre dotstyle dont les valeurs sont les suivantes (liste non exhaustive) :Style Résultat Style Résultat* b b b b b x × × × × ×+ + + + + + square rs rs rs rs rsdiamond ld ld ld ld ld square* r r r r rFig. 3 � Les pointspage : 2 Animath



F.Boerkmann LATEX et Pstri
ks 8 juillet 20082.2 Textes atta
hés à un pointPour pla
er un texte atta
hé à un point dans l'environnent pspi
ture, deux 
ommandes sont disponibles :\rput[Point de référen
e℄{Rotation(x,y){Texte} ou \uput{Espa
e}[Angle℄{Rotation}(x,y){Texte}1. \rput[Point de référen
e℄{Rotation}(x,y){Texte}La �gure suivante montre les di�érents paramètres pourPoint de Référen
e par rapport à l'endroit où 
e point sesitue dans la boîte 
ontenant le texte.S'il n'y pas de Point de référen
e, alors le texte est 
entrépar rapport au point.\begin{pspi
ture}(0,0)(5,3)\rput[bl℄(0,0.5){\LaTeX~et Pstri
k}\rput[r℄(5,1.5){\LaTeX~et Pstri
k}\rput(2.5,2.5){Sans point de référen
e}\end{pspi
ture}
0 1 2 3 4 5
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LATEX et Pstri
kLATEX et Pstri
kSans paramètre bl brb
l
tl t tr

rBBL Br
2. \uput{Espa
e}[Angle℄{Rotation}(x,y){Texte}\begin{pspi
ture}(0,0)(3,2)\uput{1
m}[45℄(0,0){Mon texte}\end{pspi
ture}

b

Mon texte45�3 Lignes et polygones3.1 Lignes\psline[paramètres℄{Type de Flè
hes}(x0,y0)(x1,y1)...(xn,yn)3.1.1 paramètresLes paramètres sont les suivants :1. Type des lignes :paramètres Résultatlinestyle=dashedlinestyle=dottedlinestyle=solidlinestyle=none Fig. 4 � Les types de lignes
page : 3 Animath



F.Boerkmann LATEX et Pstri
ks 8 juillet 20082. Èpaisseur de la ligne :paramètres Résultat paramètres Résultatlinewidth=0.05
m linewidth=0.1ptlinewidth=0.1
m linewidth=1ptlinewidth=0.25
m linewidth=2ptFig. 5 � L'épaisseur de lignes3. Couleur de la ligne :paramètres Résultatline
olor=redline
olor=blueline
olor=grayline
olor=yellowline
olor=white Fig. 6 � La 
ouleur des lignesBien évidemment, on peut 
ummuler tous 
es paramètres :Syntaxe Résultat\begin{pspi
ture}(-0.25,-0.25)(2.25,0.25)\psline[linestyle=dotted,line
olor=blue%,linewidth=0.25
m℄(0,0)(2,0)\end{pspi
ture} Fig. 7 � Un exemple 
omplet
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F.Boerkmann LATEX et Pstri
ks 8 juillet 20084. Courbure d'une ligneparamètres Résultatlinear
=0.25 Fig. 8 � Courbure d'une ligne5. Ligne doubleparamètres Résultatdoubleline=true Fig. 9 � Ligne double6. Points sur la ligneparamètres Résultatshowpoints=true
b

b

b

b

Fig. 10 � Points sur la ligne3.1.2 Types de Flè
hesSymboles Syntaxe Résultat Symboles Syntaxe Résultat- \psline{-}(0,0)(2,0) <-> \psline{<->}(0,0)(2,0)|-| \psline{|-|}(0,0)(2,0) [-℄ \psline{[-℄}(0,0)(2,0)℄-[ \psline{℄-[}(0,0)(2,0) ℄-℄ \psline{℄-℄}(0,0)(2,0)
-
 \psline{
-
}(0,0)(2,0) *-* \psline{*-*}(0,0)(2,0)o-o \psline{o-o}(0,0)(2,0) |-> \psline{|->}(0,0)(2,0)Fig. 11 � Type de �è
hespage : 5 Animath



F.Boerkmann LATEX et Pstri
ks 8 juillet 20083.2 Polygones3.2.1 Polygones quel
onquesOn peut réaliser des polygones ave
 des lignes brisées �nissant par le point de départ, mais il existe bien sûr une 
ommandeplus simple.\pspolygon[paramètres℄(x0,y0)(x1,y1)...(xn,yn)Le premier et le dernier des points sont automatiquement reliés.Les paramètres des lignes sont utilisables pour 
ette 
ommande.De plus il existe d'autres paramètres �llstyle et �ll
olor.�llstyle indique le style de remplissage du polygone :Syntaxe Résultat Syntaxe Résultat�llstyle=vlines �llstyle=solid�llstyle=hlines �llstyle=
rosshat
hFig. 12 � Les polygonesIl existe d'autres options de remplissage.Syntaxe Résultat\begin{pspi
ture}(-0.25,-0.25)(2.25,4.25)\pspolygon[linewidth=0.1
m℄%(0,0)(1,1)(3,1)(4,2)(0.5,2)\end{pspi
ture}
\begin{pspi
ture}(-0.25,-0.25)(2.25,4.25)\pspolygon*[linewidth=0.1
m℄%(0,0)(1,1)(3,1)(4,2)(0.5,2)\end{pspi
ture}
\begin{pspi
ture}(-0.25,-0.25)(2.25,4.25)%\pspolygon[linewidth=0.1
m,linestyle=solid,fill
olor=red,line
olor=red℄(0,0)(1,1)(3,1)(4,2)(0.5,2)\end{pspi
ture} Fig. 13 � Options de remplissage d'un polygone
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F.Boerkmann LATEX et Pstri
ks 8 juillet 20083.2.2 Les re
tanglesLa 
ommande permettant de tra
er dire
tement un re
tangle est\psframe[paramètres℄(x0,y0)(x1,y1)Où (x0,y0) sont les 
oordonnées du 
oin inférieur gau
he et (x1,y1) les 
oordonnées du 
oin supérieur droit.Les paramètres relatifs aux lignes sont utilisables.Syntaxe Résultat\begin{pspi
ture}(-0.25,-0.25)(2.25,1.25)\psframe[linewidth=0.1
m℄%(0,0)(2,1)\end{pspi
ture}\begin{pspi
ture}(-0.25,-0.25)(2.25,1.25)\psframe*[linewidth=0.1
m℄(0,0)(2,1)\end{pspi
ture}\begin{pspi
ture}(-0.25,-0.25)(2.25,1.25)\psframe[linewidth=0.1
m,framear
=0.5,fillstyle=solid,fill
olor=yellow℄(0,0)(2,1)\end{pspi
ture}\begin{pspi
ture}(-0.25,-0.25)(2.25,1.25)\psframe[linewidth=0.1
m,framear
=0.5,fillstyle=solid,fill
olor=yellow℄(0,0)(2,1)\psframe(1,1)(1.75,1.75)\end{pspi
ture} Fig. 14 � Les re
tangles
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F.Boerkmann LATEX et Pstri
ks 8 juillet 20084 Cer
les, ar
s et ellipsesPour l'ensemble, les paramètres relatifs aux lignes sont utilisables4.1 Cer
les\ps
ir
le[paramètres℄(x0,y0){Rayon}Syntaxe Résultat\begin{pspi
ture}(-1.5,-1.5)(1.5,1.5)\ps
ir
le(0,0){1
m}\end{pspi
ture}
-1 0 1

-1

0

1

\begin{pspi
ture}(-1.5,-1.5)(1.5,1.5)\ps
ir
le*(0,0){1
m}\end{pspi
ture}
-1 0 1

-1

0

1

Fig. 15 � Les 
er
les4.2 Ar
s4.2.1 Ar
s de 
er
le reliés au 
entre\pswedge[paramètres℄(x0,y0){Rayon}{Angle de départ}{Angle final}Syntaxe Résultat\begin{pspi
ture}(-2,-2)(2,2)\pswedge(-0.25,0.25){1
m}{30}{270}\pswedge*(0,0){1
m}{270}{30}\end{pspi
ture}
-2 -1 0 1 2
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Fig. 16 � Ar
s de 
entre reliés au 
entre
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F.Boerkmann LATEX et Pstri
ks 8 juillet 20084.2.2 Ar
s de 
er
le non reliés au 
entre\psar
[paramètres℄(x0,y0){Rayon}{Angle de départ}{Angle final}Syntaxe Résultat
\begin{pspi
ture}(-2,-2)(2,2)\psar
{->}(0,0){1.5
m}{30}{270}\end{pspi
ture}

-2 -1 0 1 2
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-1

0

1

2

Fig. 17 � Ar
s de 
er
les non reliés au 
entre4.3 Ellipses\psellipse[paramètres℄(x0,y0)(Rayon horizontal,Rayon verti
al)Syntaxe Résultat\begin{pspi
ture}(-2,-1)(2,1)\psellipse(0,0)(1.5
m,0.5
m)\end{pspi
ture}
-2 -1 0 1 2

-1

0

1

\begin{pspi
ture}(-2,-1)(2,1)\psellipse*(0,0)(0.25
m,0.75
m)\end{pspi
ture}
-2 -1 0 1 2

-1

0

1

Fig. 18 � Ellipse
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F.Boerkmann LATEX et Pstri
ks 8 juillet 20085 Courbes5.1 Paraboles\parabola[paramètres℄{Flè
hes}(x0,y0)(x1,y1) où (x0,y0) est une point de la parabole et (x1,y1) sont les 
oordon-nées du maximum (ou minimum).Syntaxe Résultat
\begin{pspi
ture}(0,0)(5,5)\parabola(0,0)(1,4)\end{pspi
ture}

0 1 2 3 4 5
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\begin{pspi
ture}(0,0)(5,5)\parabola(3,0)(0,2)\end{pspi
ture}
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Fig. 19 � Paraboles
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F.Boerkmann LATEX et Pstri
ks 8 juillet 20085.2 Courbes passant par des pointsPour réaliser des 
ourbes passant par les points données( il s'agit d'une interpolation) il faut utiliser la 
ommande :\ps
urve[paramètres℄{Flè
hes}(x0,y0)(x1,y1)...(xn,yn)Pour fermer la 
ourbe par le point d'origine, il faudra utliser la 
ommande :\ps

urve[paramètres℄{Flè
hes}(x0,y0o)(x1,y1)...(xn,yn)Syntaxe Résultat
\begin{pspi
ture}(-0.5,-0.5)(5.5,5.5)\ps
urve[℄(0,0)(1,3)(2,1)(3,5)(4,3.5)(5,2)\end{pspi
ture}

0 1 2 3 4 5
0

1

2

3

4

5

\begin{pspi
ture}(0,0)(5,5)\ps

urve[℄(0,0)(1,3)(2,1)(3,5)(4,3.5)(5,2)\end{pspi
ture}
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Fig. 20 � Courbes passant par des points

page : 11 Animath



F.Boerkmann LATEX et Pstri
ks 8 juillet 20086 GrillesDepuis le début de 
ette présentation, 
ertains grphiques sont présentés ave
 une grille, e�e
tivement, il est très fa
ile defaire des grilles par la 
ommande :\psgrid[paramètres℄(x0,y0)(y1,y1)Les paramètres sont les suivants :6.1 Pour la grille prin
ipaleParamètre Des
ription Exemple Résultatgridwidth règle l'épaisseur des lignesde la grille \begin{pspi
ture}(0,0)(2,2)\psgrid[gridwidth=0.2
m℄%(0,0)(2,2)\end{pspi
ture}
0 1 2

0

1

2

grid
olor règle la 
ouleur des lignesde la grille \begin{pspi
ture}(0,0)(2,2)\psgrid[grid
olor=red℄%(0,0)(2,2)\end{pspi
ture}
0 1 2

0

1

2

gridlabels règle la taille des nombresde la graduation \begin{pspi
ture}(0,0)(2,2)\psgrid[gridlabels=2pt℄%(0,0)(2,2)\end{pspi
ture}
0 1 2

0

1

2

griddots indique que les lignes dela grille sont représentés
omme des points dont lenombre par division estdonné. \begin{pspi
ture}(0,0)(2,2)\psgrid[griddots=2℄%(0,0)(2,2)\end{pspi
ture}
0 1 2

0

1

2

gridlabel
olor règle la taille 
ouleur deslabels de la graduation \begin{pspi
ture}(0,0)(2,2)\psgrid[gridlabel
olor=blue℄%(0,0)(2,2)\end{pspi
ture}
0 1 2

0

1

2

Fig. 21 � Options pour la grille prin
ipale
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F.Boerkmann LATEX et Pstri
ks 8 juillet 20086.2 Pour les subdivisionsParamètre Des
ription Exemple Résultatsubgridwidth règle l'épaisseur des lignesde la subdivision \begin{pspi
ture}(0,0)(2,2)\psgrid[subgridwidth=0.05
m℄%(0,0)(2,2)\end{pspi
ture}
0 1 2

0

1

2

subgrid
olor règle la 
ouleur des lignesde la subdivision \begin{pspi
ture}(0,0)(2,2)\psgrid[subgrid
olor=red℄%(0,0)(2,2)\end{pspi
ture}
0 1 2

0

1

2

subgriddots indique que les lignes de lasubdivision sont représen-tés 
omme des points dontle nombre par subdivisionest donné. \begin{pspi
ture}(0,0)(2,2)\psgrid[subgriddots=2℄%(0,0)(2,2)\end{pspi
ture}
0 1 2

0

1

2

subgriddiv règle le nombre de subdi-vision de la grille \begin{pspi
ture}(0,0)(2,2)\psgrid[subgriddiv=3℄%(0,0)(2,2)\end{pspi
ture}
0 1 2
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Fig. 22 � Option pour la subdivision

page : 13 Animath



F.Boerkmann LATEX et Pstri
ks 8 juillet 20087 Un exemple

8 Logi
iels générant du PsTri
ksIl existe un 
ertain nombre de logi
iels générant du PsTri
ks, mais il est quand même préférable d'avoir quelques notionsde 
ode.� Géogébra :http ://www.geogebra.org/� LatexDraw :http ://latexdraw.sour
eforge.net/� PstPlus :http ://www.xm1math.net/pstplus/
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