
Académie de Poitiers 

 

 

 

EEnnsseeiiggnneerr    

llaa  pprrooggrraammmmaattiioonn  eett  ll''aallggoorriitthhmmiiqquuee    

aauu  CCOOLLLLÈÈGGEE  aavveecc  
 

 

SSCCRRAATTCCHH  
 

 

 

 

 

 

 

 

LIVRET N°1 
(aspects techniques et pratiques de l'application) 

 
2015-2016 



 

2 

Sommaire 

 

Présentation de SCRATCH 

Télécharger la version HORS LIGNE de SCRATCH 2.0 

Utiliser la version EN LIGNE de SCRATCH 2.0 

Prise en main et présentation des principales fonctionnalités de SCRATCH 2.0 

Créer un STUDIO pour la classe 

Ressources 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

3 

Présentation de SCRATCH 

Scratch est un langage de programmation visuel et gratuit. En glissant-déposant des blocs colorés, vous 

pouvez créer des histoires interactives, des jeux, des animations, de la musique, ou des présentations. Il est 

ensuite possible de les télécharger sur Internet pour les partager avec les autres utilisateurs du monde entier. 

Scratch est conçu pour jouer, apprendre par soi-même et créer. 

Il est conçu par le MIT pour initier les jeunes à des concepts importants en mathématiques et informatique, tout 

en apprenant à développer une pensée créative, un raisonnement systématique et à travailler en équipe. 

 

Vous allez utiliser des « briques » qui contiennent des commandes et peuvent s’emboîter ensemble pour créer 

des programmes. Ces programmes dirigent les personnages et les objets dans le jeu. 

 

Un "objet" est un personnage ou un objet de votre jeu. Les objets peuvent se déplacer et être actif ou être des 

accessoires inactifs. 

Les objets ne peuvent rien faire par eux-mêmes. L'action d'un objet vient des scripts de la fenêtre de scripts. Les 

zones de scripts sont propres à chaque objet. Ces scripts sont des instructions pour dire au lutin ce qu’il doit 

faire. 

 

Les instructions sont des ensembles de briques. Vous faites glisser ces briques depuis la zone des briques vers la 

zone "Scripts". Ces briques s'emboîtent comme un puzzle pour créer les instructions 
 

 

 

D'où vient le nom Scratch ? 

Le scratching est une technique utilisée par les DJ pour mixer des morceaux de musique. De la même manière, 

la programmation avec Scratch associe différents objets (images, photos, effets sonores, ...) pour réaliser 

quelques chose d'entièrement nouveau. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

4 

Télécharger la version HORS LIGNE de SCRATCH 2.0 

Tutoriel  
 

1. Se rendre sur le site https://scratch.mit.edu/ 

 

2. Cliquer sur Aide (menu en haut de la page d'accueil du site) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Cliquer sur L'éditeur de Scratch hors ligne  dans la partie Ressources à 

droite de la page 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Cliquer sur télécharger (en choisissant le système d'exploitation correspondant à votre ordinateur) 

et suivre les instructions de téléchargement 
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Utiliser la version EN LIGNE de SCRATCH 2.0 

Tutoriel  

 

1. Se rendre sur le site https://scratch.mit.edu/ 

 

2. Cliquer sur Rejoindre Scratch (menu en haut de la page d'accueil du site) 

 

 

 

Remarque :  

Il est possible de créer des programmes sur Scratch, sans s'inscrire.  

L'avantage de s'inscrire est de pouvoir conserver en ligne l'ensemble de ses projets et de partager avec la 

communauté Scratch. 

 

3. Suivre les étapes d'inscription 

 
 

 

4. Ensuite cliquer sur Créer. C'est parti, vous pouvez commencer un nouveau projet. 

 

 

Remarque :  

Il est possible de consulter les projets partagés sur Scratch en cliquant sur Explorer. 
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Prise en main et présentation des principales fonctionnalités de SCRATCH 2.0 

 

L'interface de Scratch 2.0 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

source : http://www.epslemont.ch/ 
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Pour changer le costume du lutin 

 

 Zone 1  : agrandir ou réduire votre dessin. 

 Zone 2  : effectuer une rotation à votre dessin. 

 Zone 3  : retourner votre dessin. 

 Zone 4  : importer une image. 

 Zone 5  : annuler ou rétablir une action. 

 Zone 6  : effacer votre dessin. 

 Zone 7  : palette d'outil de dessin. 

 Zone 8  : taille du crayon à dessin. 

 Zone 9  : palette de couleurs. 

 Zone 10  : définir l'axe de rotation de votre dessin. 

 Zone 11  : zoom. 

 Zone 12 : zone de dessin. 
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Créer un STUDIO pour ma classe 
 

A quoi sert un studio ? 

Les studios Scratch sont un moyen de rassembler et d’organiser les projets Scratch en ligne, et de 

partager les projets des élèves. 

 

 

1. Se rendre sur le site de SCRATCH et se connecter avec ses identifiant et mot de passe. 

2. Cliquer sur l'icône  . Voici la page obtenue : 

 

3. Cliquer sur l'icône  

4. Paramétrer le studio (donner un titre, une description rapide du studio) et ajouter des projets (les 

votres et ceux des élèves ...) 

 

Pour ajouter des élèves au STUDIO, il faut les inviter en tant que "curateurs".  

Les élèves doivent disposer d'une adresse mail valide. 
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Ressources 

 

Livres 

                           

       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Un ensemble de ressources autour de SCRATCH, à 

cette adresse 

http://fr.padlet.com/jmagnier/scratch 

Scratch pour les kids : initiation à 

l'informatique pour les 8-12 ans 
Dès 8 ans -  The LEAD Project (Auteur)   

Paru le 5 mars 2015 - broché- 15,90€ 

 

Cahier d'activités, scratch 
F. Pain (Auteur)  

Paru le 18 juin 2015 - broché- 12€ 

 

Python pour les kids la 

programmation accessible à tous 
La programmation accessible aux 

enfants ! Dès 10 ans -  J.R. Briggs (Auteur) 

- Paru en mars 2015 - Guide(broché) 

22,90€ 

 

Programmer avec Scratch en s'amusant, 

mégapoche pour les Nuls Broché – 8 octobre 

2015 

de Derek BREEN 

Editeur : First Interactive (8 octobre 2015) 17,95€ 

 

http://recherche.fnac.com/ia3016542/The-LEAD-Project
http://recherche.fnac.com/ia3752121/F-Pain
http://recherche.fnac.com/ia3123438/J-R-Briggs
http://www.amazon.fr/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&text=Derek+BREEN&search-alias=books-fr&field-author=Derek+BREEN&sort=relevancerank

