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Bue du _JEIJ Tourner sur la piste

Lovrse oe Vorsure Les scripes

Quand h est presse

aller a x: §E5D y: €
se diriger en faisant un angle de &2

viless= | prend la valeur (8]

répeter indefiniment

avancer de [ vitesse pas
Quand fEche vers b doile | est presse

attendre 001 sec.

|
vilesse | prend la valeur il
[y

tourner de @ degrés t)

J
E |
vilesse | prend la valeur il
=

Quand fEche vers la gauche | est presse

tourner de @@ degrés b

tourner de @@ degrés @

Qua ind fEche vers k haul | est presse

ajouter a vilesse m

Quand fEche vers k bas | est presse

tourner de &P degrés b

ajouter a viless= | EED

http://www.loria.fr/~quinson/Mediation/Coding4Kids/

®

On avance de @259

toutes les

Bonus possib'es

Commen: Foire
II Te fH.Jt Plusieurs circuits différents Des taches d'huile,
@ On commence au départ Lutin m la voiture 5 qui font glisser
On conduit avec les fleches Variable €22 de v0|ture Compter les tours Une deuxieme \\/o(ijture
@ Tourne avec « et - Scéne &2 lapiste pour jouer a deux
Accélere avec 1 : Un réservoir d'essence, avec .
Freine avec { : des bidons de recharge Un chronometre

Quand on touche B ou @

7501 sec. @ On freine fort et i ou [i4

Des bonus a ramasser

FHS umcate l 1 Plielacarteendeux selon les pointillés ‘ 2. Metsde la colleau dos 3.Découpe sur le trait extérieur
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Course de voiture -- Un jeu complet pour Snap!



