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Descriptif :

Un jeu de société pour travailler les compétences de la maitrise de la langue a été mis a disposition des classes de
I'école élémentaire, ou le sera sur demande auprés de I'équipe de la circonscription.

Un jeu de société pour travailler les compétences de la maitrise de la langue a été mis a disposition des
classes de I'école élémentaire, ou le sera sur demande auprés de I'équipe de la circonscription.

Pour accompagner la mise en ceuvre pédagogique de ce matériel ludique dans les classes, des membres du
groupe MDL ont créé une ressource pédagogique proposant un certain nombre de pistes pour s'approprier le
matériel :

e utilisation du jeu selon une progressivite,

e pistes autour des champs lexicaux,

e mobilisation de différents types de discours (description, justification, argumentation...),
e production d'écrit,

e croisements avec les pratiques artistiques.

DIXIT pour jouer et apprendre

sion pour ® =
.Iejeup . Les régles du jeu

Activités de Iangag.

Voeabulaire

Emilie Léawté CPD A-DASEN - Bérengére Delbos CPD Arts Visuels - Caroline Heinis CPD Edveation musicale E

DIXIT by LEAUTE on Genially (Genially)
Discover more about DIXIT ¥ - Horizontal infographics

Académie Avertissement : ce document est la reprise au format pdf d'un article proposé sur I'espace pédagogique de I'académie de Poitiers.

ses Il ne peut en aucun cas étre proposé au téléchargement ou a la consultation depuis un autre site.
de Poitiers P prop g P

1/1


https://ww2.ac-poitiers.fr/dsden86-pedagogie/spip.php?article2384
https://view.genial.ly/619cf9c9eccb150dd5e834f4

	Le jeu de société pour apprendre à dire, écrire, créer publié le 30/12/2021

