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n Dans les programmes en vigueur a la rentrée 2020

n Dans les reperes annuels de progression du Cycle 2

n Dans les attendus de fin d'année de CP

n Classement des problemes mentionnés dans les
attendus de fin d'année de CP

B | es 8 stratégies en résolution de problemes

n Proposition de programmation/progression en CP



MhTHehd%

A0 T '

n Dans les programmes en vigueur a la rentrée 2020

— Extraits des programmes du cycle 2 (BOEN n°31 du 30 juillet 2020)

Au cycle 2, la résolution de problemes est au centre de Pactivite mathematique des
éleves, developpant leurs capacités a chercher, raisonner et communiquer.

Les problemes permettent d’aborder de nouvelles notions, de consolider des
acquisitions, de provoquer des questionnements.

s peuvent etre issus de situations de vie de classe ou de situations
rencontrées dans d’autres enseignements, notamment «Questionner le monde»,
ce qui contribue a renforcer le lien entre les mathematiques et les autres

disciplines.

[s ont le plus souvent possible un caractere ludique.




n Dans les programmes en vigueur a la rentrée 2020

— Extraits des programmes du cycle 2 (BOEN n°31 du 30 juillet 2020)
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On veillera aussi a proposer aux éleves dés le CP des problemes pour
apprendre a chercher qui ne soient pas de simples problemes d’application a
une ou plusieurs opérations mais nécessitent des recherches avec tatonnements.

|’étude des quatre operations (addition, soustraction, multiplication, division)
commence des le début du cycle a partir de problemes qui contribuent a leur donner
du sens, en particulier des problemes portant sur des grandeurs ou sur leurs
mesures.

.. ils construisent des connaissances de l’espace essentielles et abordent I’etude
de quelques relations geométriques et de quelques objets (solides et figures
planes) en etant confrontés a des problemes dans lesquels ces connaissances
sont en jeu.
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n Dans les programmes en vigueur a la rentrée 2020

— Extraits des programmes du cycle 2 (BOEN n°31 du 30 juillet 2020)

Les thémes autour du changement climatique, du développement
durable et de labiodiversite doivent étre retenus pour développer des
compétences en mathématiques en lien avec les disciplines plus directement
concernées. Une entrée par la résolution de problemes est a privilégier.

| es notions suivantes peuvent étre mobilisees dans ce cadre:

-comprendre et utiliser des nombres entiers pour dénombrer, ordonner, repérer;
- comparer, estimer, mesurer des longueurs, des masses, des contenances, des
durées ;

- utiliser les unités spécifiques de ces grandeurs et les regles de conversion.
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n Dans les programmes en vigueur a la rentrée 2020 THebe

— Extraits des programmes du cycle 2 (BOEN n°31 du 30 juillet 2020)

Compétences travaillées

CHERCHER

- S’engager dans une démarche de résolution de problemes en observant, en posant
des questions, en manipulant, en expérimentant, en emettant des hypotheses, si
besoin avec 'accompagnement du professeur apres un temps de recherche
autonome.

- Tester, essayer plusieurs pistes proposées par soi-meéme, les autres éleves ou le
professeur.
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n Dans les programmes en vigueur a la rentrée 2020 e

— Extraits des programmes du cycle 2 (BOEN n°31 du 30 juillet 2020)

Compétences travaillées

MODELISER

- Utiliser des outils mathématiques pour résoudre des problemes concrets,
notamment des problemes portant sur des grandeurs et leurs mesures.

- Réaliser que certains problemes relevent de situations additives, d’autres de
situations multiplicatives, de partages ou de groupements.

- Reconnaitre des formes dans des objets reels et les reproduire gé¢omeétriquement.
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n Dans les programmes en vigueur a la rentrée 2020 T)

— Extraits des programmes du cycle 2 (BOEN n°31 du 30 juillet 2020)

Compétences travaillées

REPRESENTER

- Appréhender differents systemes de représentations (dessins, schémas, arbres de
calcul, etc.).

- Utiliser des nombres pour représenter des quantités ou des grandeurs.

- Utiliser diverses représentations de solides et de situations spatiales.
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n Dans les programmes en vigueur a la rentrée 2020 THebe

— Extraits des programmes du cycle 2 (BOEN n°31 du 30 juillet 2020)

Compétences travaillées
RAISONNER

- Anticiper le resultat d’une manipulation, d’un calcul, ou d’une mesure.
- Raisonner sur des figures pour les reproduire avec des instruments.

- Tenir compte d’éléments divers (arguments d’autrui, résultats d’une expérience,
sources internes ou externes a la classe, etc.) pour modifier ou non son jugement.

- Prendre progressivement conscience de la necessité et de l’interét de justifier ce
que 'on affirme.
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n Dans les programmes en vigueur a la rentrée 2020 ek

— Extraits des programmes du cycle 2 (BOEN n°31 du 30 juillet 2020)

Compétences travaillées

CALCULER

- Calculer avec des nombres entiers, mentalement ou a la main, de maniere exacte
ou approchée, en utilisant des stratégies adaptees aux nombres en jeu.

- Controler la vraisemblance de ses resultats.

COMMUNIQUER

- Utiliser Uoral et Uecrit, le langage naturel puis quelques représentations et
quelques symboles pour expliciter des démarches, argumenter des
raisonnements.




a Dans les reperes annuels de progression du Cycle 2

— Extraits - Eduscol (mis a jour le 25 juin 2020))

Des le debut de 'année de CP, les éleves commencent a résoudre des problémes
additifs.

A partir de la péeriode 3, les éléves résolvent aussi quelques problemes multiplicatifs
portant sur de petits nombres et dont la résolution s'appuie sur une itération
d'additions, sans aucune difficulté calculatoire mais invitant a construire en situation
le sens de la multiplication.

En parallele (des la période 3), dans la continuité du travail sur le sens effectué en
maternelle, des problemes de division sont initiés dans des situations simples de
partage ou de groupement.



o n Dans les attendus de fin d'année de CP

Fxtraits - Eduscol (mis a jour le 25 juin 2020))

Les nombres en jeu sont tous inferieurs ou egaux a 100 |Les nombres en jeu sont tous inferieurs ou egaux a 30

Ce que sait faire l'eleve : Ce que sait faire l'eleve :

- Il resout, en mobilisant ses connaissances du champ
additif sur des petits nombres ou en s'aidant de
manipulations, des problemes du champ multiplicatif en
une etape (recherche d'un produit ou recherche de la
valeur d'une part ou du nombre de parts dans une
situation d'un partage equitable). Les ecritures
mathematiques avec les symboles : et X ne sont pas
attendues.

- |l resout des problemes du champ additif (addition et
soustraction) en une ou deux étapes.

- Il modéelise ces problemes a l'alde de schémas ou
d’ecritures mathematiques.
- |l connait le sens des signes - et +.




o Classement des problemes mentionnés dans les
— attendus de f|n dlannée de CP selon la typologie de Vergnaud o

Problemes additifs

Composition d'états (Partie-Tout)

Dans un train, ily a 25
passagers dans le premier
wagon, 32 passagers dans
le deuxieme wagon et 18
dans le troisieme wagon.

Combien y-a-t-il de
passagers au total dans ce
train 7

recherche du compose (tout)

2 etapes : Dans la
bibliothéque de la classe, |
yaodlivres. llya 3o

Dans mes poches, jal 27
billes. J'en al 11 dans ma

recherche d'une partie| poche de gauche. Combien des:ilr?eye[gsli l gi?riissont
en al-je dans ma poche de |

droite ? des livres documentaires.
| Combien y-a-t-il de livres
documentaires ?




o Classement des problemes mentionnés dans les

— atten d US d e f| [ d | alnnl ée d - C P selon la typologie de Vergnaud o

Transformation d'etats

2 etapes : lly avait 37/
enfants dans un bus. Au

premier arrét, 12 enfants
sont descendus. Au

deuxieme arrét, /7 enfants

sont montes. Combien y a-t-il
d'enfants dans le bus

maintenant 7 (Composition

de 2 transformations d'etats
avec 1 transformation

negative puis positive)

Lea joue au jeu de |
Oie. Elle est sur la
case 53 et doit reculer
de 7/ cases. Sur quelle
case va-t-elle poser
son pion 7
(transformation
negative)

Lea a 53 euros dans

Léa a 53 euros dans son | son porte-monnaie.
porte-monnaie. Elle Elle achete un livre a
recherche de l'etat final |achete un livre a 7 euros. |48 euros. Combien lul
Combien lui reste-t-il 7 reste-t-il 7
(transformation négative) (transformation
negative)

recherche de la transformation

Dans la boite, Il y avait
des bonbons. J'en al

mange 6 et il en reste

encore 21. Combieny
recherche de |'état initial | avait-il de bonbons dans

la boite avant que J'en

mange 7 (transformation
negative)

2 etapes : Dans la
bibliotheque de la classe, Il y

a 63 livres. Le professeur en
apporte 25 de plus. Les

eleves en empruntent 15.
Combien y a-t-il de livres
dans la bibliotheque de la
classe 7 (Composition de 2

transformations d'etats avec
1 transformation positive puis

negative)

Il y avait 36 oiseaux dans
l'arbre. |l n’en reste plus
que 21. Combien d’
olseaux se sont envoles
? (transformation
negative)




o Classement des problemes mentionnés dans les
— attendus de f|n dlannée de CP selon la typologie de Vergnaud o

Comparaison d'etats

recherche de |'un des états|?

recherche de |la comparaison|?




o Classement des problemes mentionnés dans les
— attendus de f|n dlannée de CP selon la typologie de Vergnaud o

Problemes multiplicatifs

Multiplication

Leo doit ranger tous les
oeufs (18) dans des

boites a oeufs. |l
dispose pour cela de
plusieurs boites vides
avec 6 ou 12
emplacements. Les

boites doivent étre
completes. Trouve deux
solutions differentes.

Paul apporte 3 paquets
de biscuits. llya 7

biscuits dans chaque

paquet. Combien y-a- t-ll
de biscuits en tout ?

configuration rectangulaire

addition iteree




o Classement des problemes mentionnés dans les
— attendus de f|n dlan née de CP selon la typologie de Vergnaud o

Problemes multiplicatifs

Division (partage et groupement)

Iy a 24 eleves dans |a A |la patinoire, |
classe. Pour participer a |entraineur prepare 30
des rencontres sportives, [patins pour les enfants

le professeur constitue de son club de
es equipes de 4 eleves. | hockey. Combien y-a-
Combien y aura-t-il d t-1l d'enfants dans le

equipes 7 club 7

3 enfants se partagent

18 Images (donner ces
Images). Combien d
Images aura chagque

enfant 7/

division quotition (recherche du
nombre de parts) q

division partition (recherche de
la valeur d'une part)




o a | es 8 stratégies en résolution de problemes

adapté de la méthode de Singapour

Quelles strategies utiliser ?

Elles sont parfois mixées.




B | es 8 stratégies en résolution de problemes

Manipuler des "images" ou des objets : Le matériel utilisé (cubes, jouets, monnaie...)
permet de “mimer” [’histoire mathématique. Cette stratégie peut étre utiliser par les
eleves qui peinent a visualiser I’histoire ou a la rendre abstraite.

Représenter/Modéliser permet de mieux comprendre 'histoire mathématique en
schematisant les faits essentiels pour sa résolution. Les relations entre les données sont
matérialisées visuellement, ce qui décharge la mémoire de travail.

Tatonner “deviner et veérifier” est frequemment utilisée de facon aléatoire par les éleves
et souvent vouée a l'échec. Pour qu'elle puisse fonctionner, il s’agit de faire une bonne
supposition et de tatonner jusqu'a ce que l’éleve trouve la réponse. Les informations
fournies par les erreurs permettent d'affiner petit a petit les hypotheses.

Chercher des regularités : repérer des régularités numériques et les verbaliser.



B | es 8 stratégies en résolution de problemes

Travailler en sens inverse : Les informations dans les problemes indiquent comment la
situation mathématique se termine. Les eleves doivent étudier l'ordre des actions et
effectuer les opérations inverses pour trouver la réponse.

Regarder des cas plus simples : Cette stratégie est utile quand ’histoire mathématique
semble trop difficile a premiere vue. Utiliser de plus petits nombres ou transformer ’énoncé
avec des mots plus simples.

Faire une liste systématique peut se présenter sous la forme d’un arbre ou d’un tableau.
Cela aide a organiser une histoire de nombres en répertoriant les faits et en les présentant
clairement.

Déduire : Cette stratégie est complémentaire de la stratégie par "tatonnement". Il s'agit de
progressivement se rapprocher de la solution en analysant de facon organisée les
hypotheses de recherche.




a Proposition de programmatlon/progressmn en CP
- CONcernant les problemes arithmétiques

Introduction de nouveaux types de problemes ou de nouvelles stratégies.
| es types de problemes ainsi que les stratégies déja rencontrées continuent a étre entrainées lors des périodes suivantes.

— Catégories de = . . — —
| smége | pimesgenoun| POt | Péode2 | Pérode3 | Pénoded | Peodes

Transformation d'états Comparaison additive d'états Comparaison additive d'états
(recherche du tout) (recherche de 'augmentation (recherche de I'état a3 comparer (recherche de I'état compare dans le
Composition de 2 états dans le cas dune dans le cas d'une comparaison cas d'une comparaison positive ou
transformation positive) positive ou negative) negative)

Transformation d'etats
(recherche de I'etat final d'une | Transformation d'états * . .
transformation positive) (recherche de la diminution mﬁsﬁmﬁﬁ

Transformation d'états dans le cas dune positive ou négative)

(recherche de I'état final dune |transformation négative)
transformation negative)

Manipuler des images ou objets

Problemes multiplicatifs

Transformation d'etats
(recherche de 'etat initial d'une

Travailler en sens inverse : N transformation positive)
r a- ll it
PYOESIONES Suw Transformation d'états
(recherche de ['état initial d'une
transformation negative)

Composition de 2 etats (utilisation
de trains de cubes) - Recherche du

Composition de 2 etats (utilisation |Composition de 2 états (realisation
de bandelettes de papier) - du modele en bamres) - Recherche du
Recherche du tout

Composition de 2 efats (realisation
du modele en bamres) - Recherche d"
Recherche dune partie une parte

de bandelettes de papier) -
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