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10 PROBLEMES
PAR SEMAINE
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Semaine 4 - MS/GS

Entrainement




e coin du prof

Adopter une
démarche
conceptuelle

Dans un premier temps, il
s'agit de comprendre la
structure du probleme.
Une fois ce travail réalisé,
Il sera temps de chercher
'opération a réaliser
(démarche procédurale).

Prendre le temps
de comprendre
l'enonceé

Les éeleves en difficulté
repondent rapidement en
se focalisant sur les
nombres en jeu. Ralentir la
phase de decouverte de
l'énonce facilitera la mise
en mémoire de travail des
iInformations essentielles.

Valoriser les
recherches des
eleves

Toute manifestation (orale
ou écrite) de la volonté
d'acceder a la
comprehension de la
situation probleme est un
sighal a prendre en compte
pour maintenir 'activite
coghitive des eleves en
difficulte.
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de Joselle

Des rituels pour approcher les quantites n IM

o

Aide Josette a ranger ses
cartes.

Utilise les cartes de 1 a 6...




Des rituels pour approcher les quantites a ,fé’/é
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\oici des tours.
Observe-les bien.

Josette a joué avec et il
en manque une sur
chaque image... A tol
de la retrouver !




Voici la fameuse
tablette de
chocolat...




o Entrainement

Trouve et écris le nombre qU|

?w? : < ]° vient juste avant 3...
 fes gus o linge

Trouve et écris le nombre qui
vient juste apres 5...

et...

[ est entre. ...

Trouve et écris le nombre qui

se situe entre 3 et 5... Amuse-toi a inventer d'autres problemes...




Entrainement a
——

#.-;."'!

X

% ly aun absent dans le
Apres le moment de regroupement, les groupe aujou rd'hui. Montre

enfants vont travailler en ateliers. Peut-on les
répartir dans deux groupes egaux ? Combieny
aura-t-il d'éleves dans chaque groupe ?

avec tes doigts combienily a
de GS habituellement.




Josette a Roland Garros en
2019
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Installe-toi dehors et prépare ces deux lignes de cerceaux.

Observe bien chaque ligne et complete le cerceau bleu avec le bon
nombre d'objets dans la ligne A puis dans la ligne B.
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Geometrie
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Observe la maison de
Josette et trouve des
triangles...




Remue-meninge

Reproduls cette
barriere sur une
feuille et prolonge-la !
en respectantles @
couleurs.

Image : M@ths en-vie



o Maths alors !

'etoile a 11 sommets:
le jeu des animaux

e Choisis un animal comme
point de départ.

b

d

« Suis les fleches a raison
d'une fleche par lettre du
nom de 'animal de départ.

» Sur quel animal arrives-tu a

la fin ?

crocodile

Rhinoceros

.
Serpent -




