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e coin du prof

Projeter...

Apres le temps de
recherche individuelle ou
collective, il est nécessaire
de prévoir un temps de
présentation grace aux
outils numeériques en
projetant les propositions
des éleves.

Discuter...

Des éleves sont
expliciter oralement

invités a

leur

solution. La comparaison de

plusieurs  résolutions

doit

permettre d'évaluer a la fois

la Justesse mais
'efficacite de celles-ci.

aussl

Résoudre des
problemes par
tatonnement

Proposer  régulierement
des problemes qui ne sont
ni additifs ni multiplicatifs
pouvant étre résolus par la
methode essais-erreurs
(tatonner) pour apprendre
a chercher, en faisant des
essals successits.




Du nouveau !

D O qui Ulysse ? (EP. 710) -1 jour, 1 question
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Watch on &3 Youlube

Représenter/modéliser




DU houveau

Observe bien les guerriers
qui descendent du cheval
et réponds a la question de
Josette.




| e sals-tu ?

Réponse
par ICl...
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La gorgone méduse a 6 serpents sur la téte.

e Combien y a-t-il dyeux de serpents sur sa téte 7
e Combien y a-t-il delangues de serpents sur sa téte ?

Tu peux faire glisser les serpents dans le cadre...
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Reponse parici...
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morning afternoon night
¢

Ecoute bien James et réponds a la
guestion en anglais...

Représenter/modéliser




Geometrie

Regle du jeu
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https://culture.tvSmonde.com

Aide Thésée a sortir du
labyrinthe grace au fil
d'Ariane. Retrouve le

chemin suivi par Théseée.

ap .

Geneérateur de labyrinthes : nhttp://www.mazegenerator.net/



Remue-meninge m ie/
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Minotaure Centaure

Cache les créatures derriere la barriere.
Trouve les combinais

Tatonner et modeliser

..




Maths alors !

/q mede el les g/ ns de sable

Archimede décida de compter le nombre de grains de sable
dans l'univers...

Il inventa donc de nouveaux noms pour les grands nombres le

systeme numérique de la myriade.
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