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Le coin du prof

Oraliser la
construction du
modele du
probleme

La verbalisation de

'enseignant.e autour de la
schématisation est fondamentale
. elle rend explicite les différentes
phases de construction du

schéma.

Chemin des
champions:

Questionner pour
aider a la
construction du
modele

Quelle quantité est inconnue ?

Connait-on le tout ou les parties
? Qu’est-ce qui est plus grand ?
Compare-t-on les quantités ? Y a-
t-il des parts égales? Combien de
parts égales ? Y a-t-il un partage

avec des fractions ou des

pourcentages ? Y a-t-il plusieurs

Faire évoluer
progressivement

vers la

schématisation

En jouantsurla

manipulation ou non de
matériel et sa nature
(objets figuratifs, jetons,
cubes emboitables), en
laissant librement réaliser
des dessins ou schémas et
en amenant doucement la

étapes ? représentation en barres.
Probleme n° 1 2 6 8 9 10
Math et Déplacement
° COdage o EPS avec Tangram sur Ch.erCher/
APECUS quadrillage raisonner



https://view.genial.ly/608409d8506a150d2505140b
https://tube-cycle-2.apps.education.fr/w/9egS4ajexnYj7mm6vukqXE
https://view.genial.ly/608409d8506a150d2505140b

punowveau! [l  Le tour de la "boite sciée”

Pour son numéro final, un
magicien décide de partagerle  _  _
nombre 15 en trois parties

\
ega Ies @ vvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvv

Quel nombre obtiendra-t- B
il dans chacune de ces

trois boites ? @ °

Représenter / Modéliser @) a ardoise

vvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvv




a ardoise

Du nouveau ! a Le tour de carte

- Pioche une carte (clique sur la pioche).
- Ajoute 5 a la valeur de cette carte.

- Puis enleve 4.

- Ajoute 2.

- Enleve la valeur de la carte de départ.
- Et enfin, ajoute 3.

Combien trouves-tu ? @

Refais ce tour avec une nouvelle carte.
Que remarques-tu ? Peux tu l'expliquer ?

e Représenter / Modéliser @
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par les éleves de [cole
Léo Lagrange & Chatellerault (86)
Classes de CM1-cM2
Enseignante : Samantha CORBIN

fcoute n°l:

° ardoise

Enoncé de Cosinus
Réécoutes sélectives:

i : "Who cares" (ltrasyd) - "Restart" (Drumstep)
Extraits musicaux :


https://oneconnect.opendigitaleducation.com/blog/pub/la-webradio-de-la-classe#/detail/446134d5-32c2-4a04-9834-e93d2cca41f3/439c76f7-fc7a-4b9c-b58e-70d0bf4dfcb1

Entrainement () |a disparition @ :rooie
-

Regarde cette carte et compte les coeurs.

Maintenant ferme les yeux et compte
doucement jusqu'a 10. @

Regarde a nouveau la carte,
combien de coeurs ont disparu ?

&

Représenter / Modéliser ° VQ \_ UL



‘ Entrainement

Les animaux n'en finissent
sortir du chapeau. |
Le magicien en avait cachés 24 dans
le double fond de son chapeau.
15 colombes sont déja sorties,
il ne reste plus que les lapins.

R :

Combien resté4t-’_ﬁil de |
lapins dans la cachette |
du magicien ? D

Représenter / Modéliser °

Tu peux "gratter" les figures noires pour découvrir leur ca~’



Entrainement . Le neuf magique

- Choisis un nombre entre 10 et 20. @ ¢ QQ

- Compte ce nombre a partir du premier point & @
rouge en bas (a 'extrémité de la queue du 9). O V@
- A partir du point sur lequel tu t'es arrété, recompte o

le méme nombre en tournant dans l'autre sens. &
Change de chemin pour rentrer dans le cercle du 9 @ )
(comme dans l'exemple). Compte la piece sur O @ @Q
laquelle tu t'étais arrété comme étant la case "0". ®

- Clique sur la case d’arrivée. ® %

> .
Que remarques-tu ? , i\
Comment l'expliques-tu ? ’



Entrainement

Tu vas avoir besoin d'un jeu de Tour proposé par "La magie des maths"
carte classique pour impressionner
ton public avec ce tour.

Une question seulement te
permettra de prédire combien de
cartes d'une couleurily adans un
des tas du jeu.

Regarde la vidéo et essaie de

comprendre comment
fonctionne ce tour.



https://www.youtube.com/watch?v=s-j7zgLrSPg
https://lamagiedesmaths.ulaval.ca/
https://lamagiedesmaths.ulaval.ca/fileadmin/smsg/La_Magie_des_maths/Activit%C3%A9s/Math%C3%A9magie/Pr%C3%A9diction_color%C3%A9e/Magie_-_Prediction_coloree_-_Fiche_explicative__P_.pdf
https://lamagiedesmaths.ulaval.ca/

CALCUL MENTAL avec APQUS

e N \'
6 ardoise




Ecoute bien James et réponds a la
question en anglais...



https://www.youtube-nocookie.com/embed/87Z5kKuH1ug?playlist=87Z5kKuH1ug&autoplay=1&iv_load_policy=3&loop=1&modestbranding=1&start=

@ Gceometrie (8] Le lapin du chapeau
@
aniere d'un
n, fais sortir le

Manipuler ., ,


https://genial.ly/?from=watermark
https://nuage03.apps.education.fr/index.php/s/2WKMnmNswdzqfWp

O Geometrie u @

Aprés un mauvais mélange, le sorcier a
fait apparaitre un €pais brouillard bleuté
dans tout le laboratoire.

Fais disparaitre cette fumée en retrouvant
le grimoire magique, en placant le
sorcier sur la bonne case et en cliquant
sur le bouton "VERIFICATION" pour
controler ta réponse.

Place le personnage sur la bonne case puis

vérifie : m

solution




Remue-meéninge

Avec la classe, regardez
cette vidéo.
Reproduisez ce tour.

Et tentez de le
comprendre pour le
refaire dans votre
famille.

Le Rayon X

Rayons X

cycle 2

PDF]
¥

Fiche explicative pour l'enseighant.e

activité proposée par la DSDEN29 lors de la semaine des
mathématiques en 2020


https://pedagogie.ac-rennes.fr/sites/pedagogie.ac-rennes.fr/IMG/pdf/rayon_x.pdf
https://pedagogie.ac-rennes.fr/sites/pedagogie.ac-rennes.fr/IMG/pdf/rayon_x.pdf

Maths alors ! Maths et Magie : c'est mathémagique !

Notre mascotte Josette a rencontré un vrai magicien, elle était
toute timide. Il lui a montré un tour avec des chiffres, des
nombres et des opérations.

MAURICE DOUDA le grand magicien habite pres de Poitiers.
C’est un champion de France de magie et sa spécialité :
les cartes a jouer.

Son spectacle le plus connu s’appelle TRICHEUR, élu
meilleur spectacle magique de 'année aux Petits Molieres a
Paris.

C'est magique...C'est
mathématique !




