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Descriptif :

Le dispositif Science in School a permis a deux classes deux-Sévriennes de s'initier a la robotique et a la
programmation grace a l'intervention de 3 jeunes doctorants du centre de recherche Bristol Robotics Laboratory.
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@ Le projet :

®® BRITISH Cette initiative, coordonnée par le British Council est réalisée en collaboration avec la DAREIC
®® COUNCIL , . .

et le rectorat de I'académie de Poitiers.
Entre le 14 et le 18 octobre 2019, trois jeunes doctorants du centre de recherche Bristol Robotics Laboratory ont
proposé a des classes de CM de 'académie, des ateliers, d’une durée de 2 heures a 2 heures 30, pour sensibiliser
les éléves a la robotique et a la programmation ainsi qu’aux notions d’'innovation et de créativité scientifiques.
Dans les Deux-Sevres, ce sont deux classes de Cours Moyen des écoles Saint-Exupéry de Chauray et de Chizé qui

ont eu la chance de vivre cette expérience.

@ La thématique : Robots vs Animals

What can robets leern from rature?

H-E Les activités ont porté sur le théme de la « biomimicry » (bio-imitation) c’est-a-dire sur
I'emprunt d'idées a la nature, et notamment au monde animal, pour améliorer les systemes

m .ﬂi de robotique. Ces activités ont montré aux éléves comment les robots, I'ingéniérie et les
— - mathématiques peuvent aider les humains a mieux comprendre le fonctionnement de la
nature.

@ Le programme

s

Le programme de l'intervention a alterné expériences pratiques et présentations interactives, en
anglais :

¢ Premiére partie : Comprendre la “biomimicry” et les systemes collaboratifs
Démonstration de la notion d’apprentissage par la nature, de collaboration entre la nature et les
systemes de robotique.

o Deuxiéme partie : manipulation du robot Thymios pour expérimenter la robotique collaborative.
e Troisiéme partie : Comment programmer des robots ?
Les éleves ont travaillé en groupes de 2 ou 3 sur des exercices de programmation avec le logiciel Thymios.
¢ Quatriéme partie : Qui sont les ingénieurs en robotique ?
Cette derniére partie a permis aux éléves d'échanger avec les chercheurs sur le métier d’'ingénieur en
robotique.
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