
BingoBingoBingoBingoBingoBingoBingoBingoBingo
type loto

Activités langagières:

PI – CP 

But du jeu:

Etre le premier joueur à découvrir complètement

une ligne ( horizontale ) de quatre smilies.

Formulations et lexique travaillés:

- I've got one/two/three smilies

- Can you repeat?

- Show me please

Règle du jeu:

- Les élèves découpent leurs étiquettes

- Ils en choisissent 12 parmi les 16

- Ils les disposent sur les smilies de la grille de

jeu

- Lorsque le meneur de jeu nomme une étiquette

ils doivent la lui montrer puis la retirer de leur

grille.

- Le premier qui découvre toute une ligne crie

BINGO. 

- Il devient meneur du jeu après avoir répété à

toute la classe les noms des étiquettes qu'il a

retirées de sa grille.

- S'il y a plusieurs gagnants, ils deviennent tous “

meneur” et parlent chacun à leur tour.

Matériel nécessaire:

- Une grille de Bingo par élève

- Un lot de 16 étiquettes par élèves

- C'est bien de prévoir les étiquettes en grand

format pour pouvoir les montrer au tableau en

cas de doute des élèves.

Organisation de la classe:

- En individuel, le meneur se plaçant en face des

joueurs.


