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Dossier pédagogique 
Musée de l’Echevinage

Jeu n°1  
Dessine dans ce cadre ton autoportrait.

Le savais-tu ?
L’autoportrait est un portrait d’une personne qui l’a elle-même réalisé. Cette pra-
tique se développe à la fin du Moyen-âge grâce, notamment, à la diffusion du 
miroir (fin du 14ème siècle).
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Jeu n°2 
Réalise un carré magique sur le thème de la peinture.

Patron :

Exemples de questions : 
Qu’est-ce qu’un paysage ? Peux-tu citer 4 genres de peinture ?  
Comment fais-tu la ligne d’horizon qui sépare le ciel de la terre ? 
Peux-tu citer 2 types de paysages ? etc.

Idée d’organisation : 
Ce jeu pourra être conçu en groupe ou individuellement. 
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Jeu n°3 
Découpe cette femme ou ce chien et imagine le paysage qui l’entoure. Ce paysage peut 
être un dessin, une peinture ou un photo montage.


