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_0Y Devenir inventeur designer

Un exemple de mise en oeuvre d’'un projet artistique au domaine de
design et d’architecture de Boisbuchet a Lessac.

Descriptif :

Avec l'aide d’'un designer, les éléves ont pu expérimenter, produire et créer des objets aux dimensions artistiques
et/ou utilitaires variées. lls ont été fortement sensibilisés a la présence physique des oeuvres dans I'espace du
domaine et aux interactions entre celle-ci et le spectateur/utilisateur.

Le diaporama ci-dessous vous permettra de voir comment un projet design a pu se mettre en classe dans une
classe de cycle 3 : de l'idée ingénieuse a la conception concréte, en passant par la schématisation et I'exploration
des matiéres.

Projet invention/design au domaine de Boisbuchet a Lessac - Classe de CM2 de Confolens (pPbr de 13.7 Mo)
Inventer des objets, les créer et les expérimenter dans un véritable espace.
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