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Une situation langagière collective / S 1 
 

Systématiquement, la situation artistique sera suivie d’une situation collective préparatoire. 
Nous proposons de modifier une comptine connue en fonction du lexique rencontré dans la 
situation artistique. 
 
Exemple :  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Texte descriptif de la situation pédagogique: 
Le maître dit et mime les gestes de la comptine. Les élèves 
au calme sont assis dans le « carré de bancs ».  
Ils disent et font les gestes en même temps que la maîtresse.  
Le but est de réutiliser le lexique pour mieux le mémoriser. 
 

▪ Cadre lexical 
Objectifs syntaxiques 
Pronoms :  
Temps :  
Vocabulaire 
Verbes :  
Noms :  
Prépositions :  
Adverbes :  
Adjectifs : 
 

Conditions de faisabilité  
Durée 5’  
Grand groupe   
Reprise du lexique rencontré dans la 
situation initiale 
Plusieurs fois dans la journée au moment 
de regroupement, plusieurs jours. 
Le maître théâtralise : il accentue l’action, 
amplifie l’intonation, insère un temps 
identifiable entre chaque phrase. 
 

▪ Déclinaison en jeux 
Dans la comptine, il y a plusieurs façons de 
faire lorsque les enfants la connaissent : 
- le maître ne dit pas la fin des phrases, les élèves 
doivent trouver le mot manquant ; 
- le maître fait les gestes sans dire et les élèves font 
aussi sans dire (intéressant dans la reprise en main du 
groupe)  
- le maître fait évoluer la comptine jusqu’à l’absence 
de mots et les enfants continuent à dire les mots  
- le maître fait les gestes et les enfants disent les mots 
qui s’accordent avec les gestes. 

La situation langagière collective (S1) : une comptine 

Que fait ma main ? 
Elle caresse ma petite main ? 
Elle caresse ; doux,doux, doux 
Elle frappe, pan, pan, pan 
Elle gratte, grr, grr, grr 
Elle chatouille, guili, guili, guili 
Elle pince, ouille, ouille, ouille 
Elle danse, hop, hop, hop 
Que fait ma petite main ? 
Au revoir ! 

Qu’est-ce que je fais avec le rond en mousse ? 
Je regarde à travers le trou 
Je le tords, tords, tords, tords 
Je l’écrase, écrase, écrase, écrase 
Je passe mon doigt à travers le trou 
Je le fais rouler sur ma jambe ; roule, roule, roule 
Je tape sur ma main, tape, tape, tape 
Je tapote sur ma jambe, tapote, tapote, tapote 
Je le frotte sur mon bras ; frotte, frotte, frotte 
Je le fais glisser de haut en bas sur mon nez ; glisse, glisse, glisse 
Et j’appuie très fort sur le sol.  
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Les jeux possibles 

 

 
 

 
Prolongements possibles: 
Changer l’ordre des phrases, changer un détail dans la phrase. 
Le but est de réutiliser les mots connus et de les réinvestir dans la construction d’une structure syntaxique 
différente. 
 
*Pour les élèves en difficulté, ces jeux peuvent être faits en petit groupe. 
 

Jeu 3 : 
Compétence requise : Les élèves connaissent la comptine (réf jeu1 et 2). 
Variable :  Le maître fait évoluer sa comptine jusqu’à l’absence de mots.  
Objectif : Le but est de retrouver et mémoriser les mots de la comptine. 
Tâche de l’élève : Il fait les gestes en associant les mots dans sa tête, remplit le silence par les mots non dits.  
Pour cela, il doit être capable de retrouver les mots associés aux gestes.  
*C’est une situation qui permet aussi un retour au calme. 

Jeu 4 : 
Compétence requise : Les élèves connaissent la comptine (réf jeu1, 2). 
Variable:  Le maître fait seulement les gestes et les enfants disent les mots qui s’accordent avec les gestes.  
Objectif : Le but est de réutiliser les mots mémorisés de la comptine. 
Tâche de l’élève : Il dit les phrases qui correspondent aux gestes de la maîtresse.  

Jeu 1 
Variable :  Le maître ne dit pas la fin des phrases mais les finit en mimant les gestes. 
Objectif :  Se souvenir du mot absent en s’aidant du geste qui correspond.  
Tâche de l’élève : Utiliser le mot qui va avec le geste pour compléter les phrases. 

Jeu 2 : 
Variable :  le maître fait les gestes sans dire et les élèves font aussi sans dire  
Objectif : Le but est de retrouver et mémoriser les mots de la comptine. 
Tâche de l’élève : Il fait les gestes en associant les mots dans sa tête, remplit le silence par les mots non dits.  
Pour cela, il doit être capable de retrouver les mots associés aux gestes.  
*C’est une situation qui permet aussi un retour au calme. 


