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Le jeu 
Jeu 1 
Variable : Changer le contenu de la boîte. 
Objectif : Inventer une structure syntaxique qui combine un lexique connu et un lexique 
nouveau. 
Tâche de l’élève : 
Pour les joueurs : Combiner un vocabulaire qui décrit des actions successives.  
Pour le meneur : Combiner des actions en les faisant se succéder et valider la phrase 
complexe. 
 
 

▪ Texte descriptif  
Le jeu du haut parleur  invite les élèves à utiliser un 
vocabulaire qui décrit une action. Le meneur de jeu 
mime une action, les joueurs doivent dire ce qu’il est 
censé faire avec précision comme par exemple : tu 
fais glisser le pinceau de haut en bas. Celui qui décrit 
l’action du joueur prend la place du meneur. Quand 
l’information à traiter change, la structure syntaxique 
change et convoque d’autres mots, parfois nouveaux. 
 

▪ Cadre lexical 
Objectifs syntaxiques : 
Pronoms : je, tu, vous  
Temps : présent, passé comosé 
Complexités : et, après, avec, puis, ensuite 
 
Vocabulaire : 
Verbes :  
Noms :  
Adjectifs :  
Prépositions :  
Adverbes :  

Conditions de faisabilité  
Durée 10 ; petit groupe ; 1 élève a une boite d’objet ; 
le lexique est connu. La maîtresse aide à la 
formulation. Les élèves sont debout, en cercle. 
La maître mène les jeux une première fois, il est 
ensuite dans le jeu mais laisse la place du meneur de 
jeu puis se retire du jeu. Il étaye, guide, il est garant de 
la phrase, il évalue. 

Les jeux 
Dans le jeu du Haut parleur, les élèves utilisent, combinent et 
comprennent un vocabulaire et des structures syntaxiques liés à 
des actions successives.  
 
Quand le but est d’écouter avec attention la phrase pour que 
l’élève retrouve l’image de la comptine : 
- On travaille la complexité de la phrase dans l’expression de 
l’enchaînement des actions 
- On travaille la mémorisation car les objets utilisés et les actions 
produites sont connus et re-brassés 
- On travaille l’expression et son évaluation: La phrase est dite 
par un élève, les autres enfants écoutent, complètent ou corrigent. 
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