
Jeux moteurs de déplacement à plusieurs 



Manchot maitre chez lui :  

assis dos à dos ou debout dos à dos  

Remorquer la poupée ou l’ours endormi Retourner la tortue  

Organiser la classe dans l’espace pour que tous les élèves soient en action : 

Faire 3 groupes pour les rotations   :   3 enfants par surface de combat :  

1 ATT. /1 DEF /1 ARBITRE JUGE 

Jeux de lutte 



Jeux d’opposition : Rikiki la fourmi  
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Jeux d’opposition : Rikiki la fourmi  


