L es jeux mathematiques
au cycle II

Un exemple de progression du CP au CE1
autour du « complément a 10 ».




Construire le concept
de complement.




« Quel est le dé qui mangue ? »
niveau 1




« Quel est le dé qui mangue ? »
niveau 2




« |.es abeilles: combien il en
mangue? »




Construire le concept

de complement a 10.




« Le premier arrive a 10 »
niveau 1




« Le premier arrive a 10 »
niveau 2




« Le premier arrive a 10 »
niveau 3




« Le premier arrive a 0 »




Apprentissage des

compléments a 10.




« Combien il en mangue
pour faire 10 2" »




« Le loto des complements a 10. »




« Les dominos
des complements a 10. »




« Le defi des complements a 10. »




Les compléments a 10,

un outil pour calculer.




« Combien vaut la carte ? »
niveau 1




« Combien vaut la carte ? »
niveau 2




« Combien vaut la carte ? »
niveau 3




« Combien vaut la carte ? »
niveau 4




< LLe nombre cible »




« Combien vaut la carte ? »
niveau 5
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« Combien vaut la carte ? »
niveau 6




DEecomposer -

recomposer




« Combien vaut la carte ? »
niveau /




« Combien vaut la carte ? »
niveau 8

T




« 20, 30 oui 40 ? »




« 40, 50 ou 60 ? »
niveau 1




« 40, 50 ou 60 ? »
niveau 2




« Associer les cartes »

niveau 1
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« Associer les cartes »
niveau 2




Des échecs...




« Combien vaut la carte ? »




< LLe nombre cible »




< LLes triminos »




La piste des complements a 10.
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