Les étapes du d éeveloppement de
'enfant de 2 a 6 ans (A.Florin)

et les cons eguences pour la classe
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2-3 ans TPS

T T T

Meodifie les demandes Identifie les objets par Attachements Monte et descend les
selon l'interlocuteur. I'usage, prend en multiples. escaliers, saute a pieds
Produit 200 a 300 mots. | compte le point de vue Se reconnait dans un joints.

Comprend les demandes = d'autrui {oriente un miroir. Tourne les pages d'un
directes et les objet pour que I'adulte Jeux symboliques. livre, coupe avec des
demandes indirectes. le voit). gsranw
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Modifie les demandes Identifie les objets par Attachements

selon I'interlocuteur. I'usage, prend en multiples.

Produit 200 a 300 mots. | compte le point de vue Se reconnait dans un
Comprend les demandes | d'autrui (oriente un mireir.

irectes et les objet pour que I'adulte Jeux symboliques.
demandes indirectes, le voit).

Cognitif Social et affectif Sensariel et moteur

Monte et descend les
escaliers, saute & pieds
joints.

Tourne les pages d'un
livre, coupe avec des

giprr o

T:Hmais:  A0=12 mois =X aps 3= gps d=5.0ns

113 mnds -6 mols

5=b ang F=I1gns W apnk

Sébastien MOISAN CPC Angouléme
Préélémentaire



Modifie les demandes Identifie les objets par Attachements Monte et descend les
selon I'interlocuteur. I'usage, prend en multiples. escaliers, saute & pieds
Produit 200 2 300 mots. | compte le point de vue Se reconnait dans un joints.

Comprend les demandes | d'autrui (oriente un miroir. Tourne les pages d'un
irectes et les objet pour que I'adulte Jeux symboliques. livre, coupe avec des
demandes indirectes. le voit).

L’enfant fait.
L’enseignant fait avec I'enfant.
L’enseignant pose des mots sur I'action de I'enfant,
sans attendre que I'enfant répete.
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L’enfant apprend a
parler grace aux
interactions

Prendre le temps
de moments de

conversation tangogier | cogmur. | Social staffectit | sensorietetmotenr |
1adU|te / 1 enfant Modiﬁf les demandes I:::ientiﬂe les objets par Atta{fhements t
) selon I'interlocuteur. I'usage, prend en multiples. escaliers, saute & pieds

« Parler pour jouer Produit 200 4 300 maots. compte le point de vue Se reconnait dans un joints.
et jouer pour Comprend les demandes | d'autrui (oriente un mireir. Tourne les pages d'un
arler. » irectes et les objet pour que I'adulte Jeux symboliques. livre, coupe avec des

Vp B : demandes indirectes. le voit). 4 gispav
. bouysse

- B U

L’aménagement de

’ : 2-3ans

l'espace doit e ®© e e e e o e o e o
ménager des

espaces de

conversation...

L’enfant fait.
L’enseignant fait avec I'enfant.
L’enseignant pose des mots sur I'action de I'enfant,
sans attendre que I'enfant répete.
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L’enfant apprend a
parler grace aux
interactions

Prendre le temps
de moments de
conversation

ladulte / 1 enfant
« Parler pour jouer
et jouer pour
parler. »
V. Bouysse

LI

Modifie les demandes

selon I'interlocuteur,
Produit 200 a 300 mots.
Comprend les demandes
irectes et les
demandes indirectes.

Cognitif Social et affectif’
L == i ——

Identifie les objets par

Attachements
I'usage, prend en multiples.
compte le point de vue Se reconnait dans un
d’autrui {oriente un mireir.

objet pour que I'adulte Jeux symboliques.

le voit).

joints.

Tourne les pages d'un
livre, coupe avec des
ai.—_—.ﬂ i

escaliers, saute & pieds

Une grande place
accordée aux
espaces de motricité
dans et hors de la

L’aménagement de
I'espace doit
ménager des

espaces de
conversation...

- & \
g & 2 9
-9 @ & & ® & @ o

L’enfant fait.
L’enseignant fait avec I'enfant.

L’enseignant pose des mots sur I'action de I'enfant,
sans attendre que I'enfant répete.

classe

Explorer les espaces

extérieurs

Des espaces de
motricité fine riches
et en libre acces
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Une zone

a Une importante d’activité evolutive
zone d’activité 4 Cour Sl Qu IS
i — arriveront les espaces de
motrice jeux symboliques

*Pour finir d’apprendre a znm_

marcher ACTIVITES de /
*Pour explorer les actions m":;“"’“'“” —

motrices ZONE ACTIVITES MOTRICES [motricité fine)

<

ZONE

/
{motricité globale etfou fine)
Une zone \
d’amorce de
regroupement
ou on pourra aller et venir

D'ACTIVITES
o] e perssouran /
La classe de TPS /
ZONE D'ACCUEIL Une zone de \
Un espace Ouyert’ (o sas ») / ZONE DE REPLI SUR 501 repli sur soi
tres évolutif *Pour s'isoler
avec trés peu de tables t Couloir Pour se faire raconter
une histoire
«Pour parler avec un
adulte

/
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Quel matériel en TPS ?

Du materiel pour
pousser, faire rouler,
transporter...

Du mateériel
suffisamment gros.
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3-4 ans PS

Extension du vocabulaire Acquisition de concepts  Identifie plusieurs Court avec aisance, tape
et phrases courtes. d’'espace, de temps, de parties du corps. du pied dans un ballon.
Peut suivre une quantité. Utilise les Attend son tour, Fait du tricycle.
conversation, principes du comptage. Aime aider les autres.

comprend des promesses, Critique autrui, el

s'amuse des jeux de

e B ©
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Langagier Cagnitif Sacial et affectif Sensoriel et moteur

Extension du vocabulaire Acquisition de concepts  |dentifie plusieurs Court avec aisance, tape
et phrases courtes. d'espace, de temps, de parties du corps. du pied dans un ballon.
Peut sulvre une quantité. Utilise les Attend son tour. Fait du tricycle.

cunversamt::n. principes du comptage. Aime aider les autres.
comprend des promesses, Critique autrui,
s'amuse des jeux de )

1an_gase.
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Langagier Cagnitif Sacial et affectii sensoriel et moteur

Extension du vocabulaire Acquisition de concepts  |dentifie plusieurs Court avec aisance, tape
et phrases courtes. d'espace, de temps, de parties du corps. du pied dans un ballon.
Peut sulvre une quantité. Utilise les Attend son tour. Fait du tricycle.
conversation, principes du comptage.  Aime aider les autres.

comprend des promesses, Critique autrui,

s'amuse des jeux de
1an_gaﬂe.
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Langagier m Sacial et affectii Sensoriel et moteur

Extension du vocabulaire Acquisition de concepts  |dentifie plusieurs Court avec aisance, tape
et phrases courtes. d'espace, de temps, de parties du corps. du pied dans un ballon.
Peut sulvre une quantité. Utilise les Attend son tour. Fait du tricycle.

cunversangzn. principes du comptage. Aime aider les autres.
compre| es promesses, Critique autrui.
s'amuse des jeux de .

1an_gase.
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Langagier Cagnitif Sacial et affectif Sensoriel et moteur

Extension du vocabulaire Acquisition de concepts  |dentifie plusieurs Court avec aisance, tape
et phrases courtes. d'espace, de temps, de parties du corps. du pied dans un ballon.
Peut sulvre une quantité. Utilise les Attend son tour. Fait du tricycle.

cunversangzn. principes du comptage. Aime aider les autres.
comprend des promesses, Critique autrui.
s'amuse des jeux de )

1an_gase.

i3 et -9 maix -5 gy 5=t ans F=13us  Efapres.
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. O
ne zone de jeux

symboliques

Vaste et ouverte
Avec des objets proches de

U

la « vraie vie »

- Une zone
d'activité motrice
Dégagée de tables et de

chaises

B

/

Des zones pour la
motricité fine sans
table et avec table

N

La classe de PS

\

/

La zone d’activité
motrice se réduit
au profit des zones
de jeux symboliques

Couloir

*
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Une zone de coin

i Cour
: MAISON ZONME JEUX
D'IMITAT
ZONE D'ACTIVITES
orientées vers la motricité globale :
toboggan, jeux a rouler, jeux 3 pousser. ZONME JEUX
(Proximité de I'accés a la cour, extérieur) || de construction, Une zone
Interactions/grou l ’
s/groupe d’exploration... d’amorce de
regrou pement
; AMORCE DE ZONE ou on pourra aller et venir
D'ACTIVITES DE REGROUPEMENT <
GRAPHIQUES a proximité de la
zone de repli sur soi
ZOMNE D'ACCUEIL
des éleves et ZOMNE DE REPLI SUR 50| :
des parents. coin livres, coin images, coin repos
Affichage scolaire {proximité de 'accés des familles) —

livre et de repli sur soi




Quel matériel dans les
espaces de jeux en PS ?
H . =

Du materiel pour
jouer a faire comme
dans la « vraie » vie.

Du matériel pour
construire et
démolir.

Du matériel
suffisamment gros.
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4-5 ans MS

coi sl e

Produit des demandes Est attentif a sa Comprend I'état mental  Monte a une échelle,
indirectes et des performance, capable d’autrui, Joue a des jeux  marche en arriére.
justifications. de classification et de de compétition. Tient un papier d'une
Comprend le comparatif,  sériation. Stabilité du genre (se main tout en écrivant de
l'identité et la reconnait comme l'autre.

différence. gargon ou fille).
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Produit des demandes Est attentif a sa . Comprend I'état mental
indirectes et des performance, capable d’autrui, Joue a des jeux
justifications. de classification et de de compétition.

omprend le comparatif,  sériation. Stabilité du genre (se
l'identité et la | reconnait comme
différence.

&‘r_!rg‘.un ou fille).

Monte a une échelle,
marche en arriére,

Tient un papier d'une
main tout en écrivant de
l'autre,
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Comprend I'état mental
d’autrui, Joue a des jeux
de compétition.
Stabilité du genre (se
reconnait comme
gargon ou fille).

Produit des demandes
indirectes et des
justifications.

omprend le comparatif,
l'identité et la
différence.

Est attentif 4 sa
performance, capable
de classification et de
sériation.

'} e

Monte a une échelle,
marche en arriére,

Tient un papier d'une
main tout en écrivant de
l'autre,
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Langagler m Social et affectif Sensoriel et motaur

Produit des demandes
indirectes et des
justifications.

omprend le comparatif,
l'identité et la
différence.

Est attentif 4 sa
performance, capable
de classification et de
sériation.

'} 0

Comprend I"état mental
d‘autrui. Joue a des jeux
de compétition.
Stabilité du genre (se
recannait comme
gargon ou fille).

&

! :

-

Monte a une échelle,
marche en arriére,

Tient un papier d'une
main tout en écrivant de
l'autre,




L’enfant doit
trouver des

Apparition des Développement Explosion des
adverbes et des du Nous et du « pourquoi ? »
comparatifs. Vous.

occasions
e d’affiner sa
Enrichir le motricité
vocabulaire des mots |  Cognitif Sacial et affectif | sensoriel etmoteur
deS émotlons et deS Produit des demandes Est attentif a sa Comprend I'état mental Monte & une échelle,
. indirectes et des performance, capable d‘autrui. Joue a des jeux  marche en arriére.
Sentl mentS' justifications. de classification et de de compétition. Tient un papier d'une
omprend le comparatif,  sériation. Stabilité du genre (se main tout en écrivant de , .
l'identité et |a reconnait comme lautre, L’enfant fait des
L’enfant doit pouvoir | " F K| R jeux a régles et

se faire comprendre

foas des jeux
(par les mots) d’'un & collectifs...

interlocuteur qui ne 1 ! :

connait pas le — \
contexte de ce qui e =

est raconte. *—0—&

Pour ce faire, il doit L’enfant

étre capable: commence a écrire
*De mémoriser ce son prénom en
gu’il veut raconter majuscules
*De se décentrer, d’'imprimerie.
pour se représenter
ce que linterlocuteur
ne connait pas
*De mettre en mots
ce qu’il veut raconter.

L’enfant apprend a
tenir correctement
son crayon.




Des espaces de jeux
symboliques pour parler avec les
autres et reinvestir le vocabulaire

Cour

Des espaces
pour affiner sa

Des espaces
pour faire avec

motricité
les autres
La classe de MS Une zone de \
regroupement
Un espace pour pour vivre des
apprendre temps sociaux
avec les autres et d’'ouverture

culturelle  /

Couloir

Des espaces pour

Des espaces pour :
P P refaire tout seul

reraconter des histoires
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Quel matériel dans les
espaces de jeux en MS ?

Du matériel pour
ranger, trier,
categoriser...

Du materiel pour
faire des gestes plus
précis...

Du matériel pour
jouer avec d’autres,
pour cooperer...

Sébastien MOISAN CPC Angouléme
Préélémentaire




5-6 ans GS

i oot | o catmcn | sttt

Produit des énoncés de Début de la Sait se controler. Fait du velo sans
5-6 mots, répond au conservation (comprend  Choisit ses amis. roulettes, lace ses
téléphone. que la grandeur d'une Négocie avec I'adulte. chaussures.

collection d'éléments
reste la méme quelle
que soit la maniére dont

elle est présentée).
Début de lecture Dessine un

logographique. bonhomme
Identifie des rimes : .

’ écrit son prénom.
comprend environ 2500 P
mots.
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cangagier
Produit des énoncés de

5-6 mots, répond au
téléphone,

Cognitil Social et affectif Sensoriel et moteur

Début de la Sait se contréler. Fait du vélo sans
conservation (comprend  Choisit ses amis. roulettes, lace ses
que la grandeur d'une Négocie avec I'adulte. chaussures.

collection d'éléments
reste la méme quelle
que soit la maniére dont
elle est présentée).

\&

Début de lecture Dessine un
logographique. bonhomme
Identifie des rimes, L
écrit son prénom.
comprend environ 2500
mots.
—® @ @ & & @ @
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m Saocial et affectit Sensoriel et moteur

Produit des énoncés de Début de la Sait se contréler. Fait du vélo sans
5-6 mots, répond au conservation (comprend  Choisit ses amis. roulettes, lace ses
téléphone, gue la grandeur d'une Négocie avec I'adulte. chaussures.

collection d'éléments
reste la méme quelle
que soit la maniére dont
elle est présentée).

Début de lecture

Dessine un
logographique. bonhomme,
Identifie des rimes, écrit son r:émrn
comprend environ 2500 ? +
mots.

— @ = @ @ @ &8
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L'enfant produit des
phrases complexes (plus
d’'1 verbe conjugué)

« on est monté dans la
voiture et on est allé chez

ma mamie. »

L’enfant utilise des
introducteurs de

Début de la

. Produit des énoncés de Sait se controler.
com |eX|té 5-6 mots, répond au conservation (comprend  Choisit ses amis.
p
téléphone. gue la grandeur d'une Négocie avec l'adulte.
(parce que, pour collection d'éléments
que...) reste la méme quelle

gue soit la maniére dont

elle est présentée).

Début de lecture Z
L’enfant logographique. g::ﬁ:ﬁ::e
7 Identifie des rimes, : !
Comprenq qU II y a comprend environ 2500 Soritson prnam;
une relation entre mots.
les sons et les
signes ecrits.

L’enfant acquiert
une conscience
phonologique

L’'enfant comprend qu'il
faut oublier I'aspect
sémantique des mots
pour comprendre
comment ils sont
fabriqués.




L'enfant produit des
phrases complexes (plus
d’'1 verbe conjugué)

« on est monté dans la
voiture et on est allé chez
ma mamie. »

L’enfant utilise des cP— [ cogniat | soctat exattects
|ntr0dUCteU.rS de Produit des énoncés de Début de la Sait se controler.
complex|té 5-6 mots, répond au conservation (comprend  Choisit ses amis.
téléphone. gue la grandeur d'une Négocie avec l'adulte.
(parce que’ pOUf collection d'élements
que...) e reste la méme quelle

gue soit la maniére dont

elle est présentée).

Début de lecture Dessine un

L’enfant logographique. hosibiormme
Identifie des rimes, .

Comprenq qU II y a comprend environ 2500 SaIE 00 preTionm;
une relation entre mots.

les sons et les
signes écrits.

A
A

L’enfant
commence a
coopérer dans
@ un jeu collectif.

L’enfant acquiert L’'enfant est

une conscience capable de
phonologique L'enfant engage s’habiller tout
seul.

des efforts et y

L’'enfant comprend qu'il
faut oublier I'aspect
sémantique des mots
pour comprendre
comment ils sont
fabriqués.

prend plaisir.
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™

Des espaces 0000
déecouvertes pour Un espace de
chercher et résoudre création
/ Des espace \ des problemes artistique
S espaces
“es ). / .
pOUI’ \____.._',-fS@ﬁﬁCOUFI - : -Pﬁmiﬁ?f?%‘f- |
Comprendre |e I Marchang aison, infirmerie, cuisine .. i
fonctionnement | cremnisue |
de |’éC|’|t et ECR[TURE_ périmentation - DDM .. i
, \ Bl Wl ] ™
pour s’amuser \J § - I Lk Un espace
a écrire j\ BE e mathématique

/Une zone de\,

regroupement

® ou I'enfant apprend
avec les autres

eou I'enfant apprend a
mieux dire

*Ou I'enfant apprend a

mémoriser

REGROUPEMENT

Un espace livres

® ou I'enfant devient curieux
des écrits

Sébastien MOISAN CPC Angouléme
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PEINTURE < R
® ou I'enfant commence a

conceptualiser les premiers

nombres 4

ITDLCL

La classe de GS

Un espace pour
decouvrir
le plaisir de penser




Quel matériel dans les
espaces de jeux en GS ?

& |
-k
-

Du matériel pour se
guestionner...

Du materiel pour se
raconter des
histoires...

Du matériel pour
utiliser les
nombres...

Du matériel pour
fréquenter des

ecrits...
Sébastien MOISAN CPC Angouléme
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Au sortir de la

Maternelle
V. Bouysse

L’enfant doit avoir appris
a mémoriser
a se concentrer
et a persévérer

L’enfant doit avoir compris gu’il existe
des maniéres plus perfectionnées
de dire et qu’'on peut les trouver.

L’enfant doit avoir acquis des
compeétences psychosociales et
notamment de la confiance en soi

L’enfant doit-&tre curieux
des écrits

L’enfant doit avoir découvert le plaisir de penser
Raisonner, se raconter des histoires...

Nourrir une vie intérieure dans les tétes.
Sébastien MOISAN CPC Angouléme
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