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NOMBRES  ET  CALCULS

     NOMBRES ENTIERS ACQUIS DE FIN DE CYCLE

CM 1 Jusqu'à 1 million Associer le vocabulaire au rang de chaque chiffre.

CM 2 Jusqu'à 1 milliard Comparer, ranger, encadrer des grands nombres entiers.

6ème Jusqu'à 12 chiffres Repérer et placer les nombres entiers sur une demi-droite graduée adaptée.

     FRACTIONS

CM 1

Diverses désignations (orales et écrites) des fractions.

Partage d'une unité.

Egalités entre fractions simples.

CM 2

Décomposer en 1 entier et une fraction inférieure à 1.

Repérer et placer les fractions sur une droite graduée adaptée.

Encadrer une fraction par deux nombres entiers consécutifs.

6ème fractions décimales

Egalités de 2 fractions.

Passage d'une fraction décimale à une fraction entière.

Prendre le fraction d'une quantité.

     NOMBRES DECIMAUX

CM 1 jusqu'au centième
Interpréter un nombre décimal.

Associer un nombre décimal à une fraction entière.

CM 2 jusqu'au millième
Décomposer un nombre décimal.

Associer le vocabulaire au rang de chaque chiffre.

6ème jusqu'au dix-millième
Repérer et placer des nombres décimaux sur une droite graduée adaptée.

Comparer, ranger, encadrer et intercaler des nombres décimaux.

fractions entières 
inférieures à 1

fractions entières 
supérieures à 1
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     ADDITION, SOUSTRACTION

CM 1 technique
Poser et calculer 1 addition et 1 soustraction avec des nombres entiers.

Poser et calculer 1 addition et 1 soustraction avec des nombres décimaux.

CM 2 opération à trou
Effectuer mentalement des additions et des soustractions.

Rechercher le complément à l'unité, à la centaine.

6ème ordre de grandeur
Rechercher le complément au dixième, au centième.

Évaluer un ordre de grandeur pour vérifier la vraisemblance d'un résultat.

     MULTIPLICATION

CM 1 avec des nombres entiers
Poser et calculer 1 multiplication avec 2 nombres entiers.

Poser et calculer 1 multiplication avec 1 nombre décimal et 1 entier.

CM 2 avec 1 nombre décimal
Poser et calculer 1 multiplication avec 2 nombres décimaux.

Effectuer mentalement des multiplications.

6ème
Évaluer un ordre de grandeur pour vérifier la vraisemblance d'un résultat.

     DIVISION

CM 1 division euclidienne

Poser et calculer 1 division euclidienne (quotient + reste).

Encadrer un nombre entre 2 multiples consécutifs.

Effectuer mentalement des divisions simples.

CM 2

Trouver les diviseurs des nombres d'usage courant.

Poser et calculer 1 division décimale.

6ème division décimale

Évaluer un ordre de grandeur pour vérifier la vraisemblance d'un résultat.

Connaître les critères de divisibilité.

Encadrer, tronquer et arrondir le résultat d'une division décimale.

avec des nombres 
décimaux

Savoir multiplier par 10 ; 100 ; 0,1 ; 0,01 ; 5 ; 25 ; 50 ; 0,5 ; �

division avec un 
numérateur décimal

Savoir diviser par 10 ; 100 ; 1000 .
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     CALCUL D'UNE EXPRESSION NUMERIQUE

CM 1
Utiliser les propriétés d'une suite d'additions (commutativité, associativité).

Utiliser les propriétés d'une suite de multiplications (commutativité, associativité).

CM 2
Effectuer mentalement des suites de calculs simples.

Utiliser les parenthèses dans des situations très simples.

6ème généralisation
Savoir utiliser la priorité des opérations pour effectuer un calcul.

Savoir développer et factoriser dans des cas numériques simples.

     RESOLUTION DE PROBLEMES

CM 1
Être capable d'utiliser 1 support (énoncé) unique.

Être capable d'utiliser plusieurs supports.

CM 2
Être capable de justifier sa démarche.

Être capable d'organiser ses calculs.

6ème tâche complexe
Être capable de regrouper toutes les étapes dans un seul calcul.

Être capable de résoudre une tache complexe.

     ORGANISATION ET GESTION DE DONNEES

CM 1
Lecture et interprétation d'un tableau simple.

Lecture et interprétation d'un graphique cartésien et d'un diagramme en bâtons.

CM 2
Lecture et interprétation d'un tableau à double entrée.

Construction d'un diagramme cartésien et d'un diagramme en bâtons.

6ème diagramme circulaire
Lecture et interprétation d'un diagramme circulaire.

Construire un diagramme circulaire.

suite d'additions ou de 
multiplications

introduction des 
parenthèses

à 1 ou 2 étapes avec des 
nombres entiers

de 1 à 3 étapes avec des 
nombres décimaux

tableau simple et 
graphique

tableau à double entrée et 
graphique
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     PROPORTIONNALITE

CM 1 approche et découverte
Savoir reconnaître une situation de proportionnalité.

Mobiliser les propriétés de linéarité (additions et multiplications).

CM 2
Résoudre des problèmes de proportionnalité par le passage à l'unité (coefficient de proportionnalité).

Compléter des tableaux de proportionnalité (techniques diverses).

6ème applications et graphique
Savoir utiliser un pourcentage, une vitesse constante, une échelle.

Associer la proportionnalité à un graphique.

GRANDEURS  ET  MESURES

ACQUIS DE FIN DE CYCLE
     LONGUEUR, PERIMETRE

CM 1 unités et comparaisons
Connaître et utiliser les unités de longueur appropriées.
Savoir faire des transformations d'unité.
Comparer des périmètre sans recours à la mesure.

CM 2 carré et rectangle
Connaître et utiliser la formule de calcul du périmètre d'un carré.
Connaître et utiliser les formules de calcul du périmètre d'un rectangle.
Savoir construire un carré et un rectangle.

6ème distances et cercle
Mesurer la distance entre un point et un cercle.
Mesurer la distance entre 2 droites parallèles.
Connaître et utiliser la formule de calcul du périmètre d'un cercle.

passage à l'unité et 
applications simples
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     AIRE D'UNE FIGURE

CM 1 unités et comparaisons

Comparer des surfaces sans avoir recours à la mesure.

Différencier aire et périmètre.

Utiliser un pavage pour estimer la surface d'une figure.

CM 2 carré et rectangle

Connaître les unités d'aire.

Connaître et utiliser la formule de l'aire d'un carré.

Connaître et utiliser la formule de l'aire d'un rectangle.

6ème triangles et disque

Associer les ares/hectares aux unités d'aire.

Connaître et utiliser la formule de calcul de l'aire d'un triangle.

Connaître et utiliser la formule de calcul de l'aire d'un disque.

     VOLUME, CONTENANCE

CM 1 unités et comparaisons
Comparer des contenances sans avoir recours à la mesure.

Connaître et utiliser les unités de contenance liées au litre.

CM 2 cube
Connaître et utiliser les unités de volume liées au mètre cube.

Tout connaître sur le cube (arête, sommet, face, angle droit, volume).

6ème pavé droit
Associer les unités de contenance et de volumes.

Tout connaître sur le pavé droit (arête, sommet, face, angle droit, volume).

     ANGLES

CM 1 identification
Identifier des angles dans une figure géométrique.

Comparer des angles en utilisant un gabarit.

CM 2
Reproduire un angle en utilisant un gabarit.

Reconnaître les angles droits, aigus et obtus (notation BÂC souhaitée).

6ème utiliser le rapporteur
Savoir utiliser le rapporteur pour mesurer un angle.

Savoir utiliser le rapporteur pour construire un angle.

reconnaissance et 
vocabulaire
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     DUREES

CM 1 heure et unités principales
Savoir lire l'heure sur une horloge à aiguille.

Connaître les unités principales de durée (siècle, année, mois, semaine, jour, heure, minute, seconde).

CM 2
Connaître les unités usuelles de durée (idem+millénaire, centenaire).

Déterminer par complément le durée écoulée entre deux instants.

6ème calculs de durées
Savoir additionner et soustraire des durées.

Savoir transformer une durée dans une autre unité.

ESPACE  ET  GEOMETRIE

ACQUIS DE FIN DE CYCLE
     POLYGONES

CM 1 découverte
Savoir identifier un polygone.
Connaître le vocabulaire (polygone, sommet, côté)

CM 2
Savoir tracer les diagonales d'un polygone.
Savoir identifier un axe de symétrie d'un polygone.

6ème constructions
Savoir construire un polygone avec des mesures données.
Savoir compléter un polygone par symétrie.

     TRIANGLES

unités usuelles et premiers 
« calculs »

diagonale et axe de 
symétrie
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CM 1 identification
Savoir identifier un triangle (polygone à 3 côtés et 3 sommets).
Savoir identifier un triangle isocèle, équilatéral, rectangle ou rectangle isocèle.
Savoir construire un triangle rectangle avec son équerre.

CM 2
Savoir construire des triangles connaissant ses 3 côtés (règle et compas).
Savoir associer axe(s) de symétrie et triangle isocèle ou équilatéral.
Savoir construire un triangle rectangle connaissant 2 côtés.

6ème

Savoir tracer les hauteurs d'un triangle.
Reconnaître les triangles à partir d'un codage d'une figure à main levée.
Savoir associer angles égaux et triangle isocèle ou équilatéral.
Savoir construire des triangles connaissant côté(s) et angle(s).

     QUADRILATERES

CM 1

Savoir identifier un quadrilatère (polygone à 4 côtés et 4 sommets)
Savoir identifier et construire un carré avec la règle et l'équerre.
Savoir identifier et construire un losange avec un quadrillage.
Savoir identifier et construire un rectangle avec la règle et l'équerre.

CM 2

Savoir identifier et tracer les 2 diagonales d'un quadrilatère.
Savoir identifier les axes de symétrie d'un carré, d'un losange, d'un rectangle.
Savoir compléter un carré, losange, rectangle grâce aux axes de symétrie.
Savoir construire un carré, un rectangle et un losange avec la règle, l'équerre et le compas.

6ème

Connaître les propriétés des diagonales d'un carré et les utiliser pour des constructions.
Connaître les propriétés des diagonales d'un losange et les utiliser pour des constructions.
Connaître les propriétés des diagonales d'un rectangle et les utiliser pour des constructions.
Savoir identifier et construire un losange en utilisant les angles.
Savoir identifier et construire un parallélogramme.

     CERCLE ET DISQUE

CM 1
Savoir identifier et construire un cercle.
Connaître le vocabulaire (centre, rayon, diamètre).

CM 2 report de longueurs
Savoir reporter des longueurs avec le compas.
Savoir utiliser les reports de longueur au compas pour des constructions.

6ème notion de distance
Connaître les propriétés entre distance et cercle (équidistance du centre).
Associer distance et disque.

construction avec des 
longueurs

construction avec des 
angles

identification et premières 
constructions

relation avec les axes de 
symétrie et constructions

propriété des diagonales et 
constructions 
« générales »

identification et 
vocabulaire
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     DROITES PERPENDICULAIRES ET PARALLELES

CM 1

Savoir identifier des droites perpendiculaires ou parallèles.

Savoir utiliser son équerre pour vérifier que des droites sont perpendiculaires.

Savoir utiliser son équerre pour tracer des droites perpendiculaires.

Savoir utiliser son équerre pour vérifier que des droites sont parallèles.

CM 2 constructions particulières

Savoir construire une droite perpendiculaire à une droite donnée et passant par un point donné.

Savoir construire des droites parallèles avec sa règle et son équerre.

Savoir construire une droite parallèle à une droite donnée et passant par un point donné.

6ème propriétés et médiatrice

Connaître les propriétés des droites perpendiculaires et parallèles.

Savoir identifier et construire la médiatrice d'un segment.

Savoir utiliser la médiatrice dans des situations concrètes.

     SYMETRIE AXIALE

CM 1 identification
Identifier les axes de symétrie d'une figure par pliage.

CM 2 avec un quadrillage
Construction du symétrique d'une figure en utilisant un quadrillage.

Compléter une figure possédant un axe de symétrie avec un quadrillage.

6ème
Construction du symétrique d'une figure sans utiliser le quadrillage.

Connaître les propriétés de conservation de la symétrie axiale.

     CONSTRUCTION D'UNE FIGURE PLANE

CM 1 suivi d’un programme
Être capable de suivre un programme de construction.

CM 2 compléter un programme
Être capable de compléter un programme de construction.

Être capable de reproduire une figure en respectant une échelle (agrandissement, réduction).

6ème rédiger un programme
Être capable de rédiger un programme de construction.

Savoir utiliser un logiciel de géométrie dynamique pour construire une figure.

identification et 
construction

sans quadrillage et 
propriétés de conservation
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     GEOMETRIE DANS L'ESPACE

CM 1 identification
Savoir identifier un cube à partir de ses caractéristiques.
Savoir identifier un parallélépipède à partir de ses faces opposées superposables.
Savoir identifier un cube/parallélépipède à partir d’une perspective cavalière.

CM 2 cube
Reconnaître et compléter un patron d’un cube.
Construction d’un cube à partir des patrons trouvés.
Dessiner un cube en perspective.

6ème parallélépipède
Reconnaître et compléter un patron d’un parallélépipède.
Construction d’un parallélépipède à partir d’un patron.
Dessiner un parallélépipède en perspective.

     REPERAGE ET DEPLACEMENT

CM 1 avec un quadrillage
Savoir se déplacer dans un quadrillage et dans un espace familier (orientation).

Savoir se positionner avec un repérage à double donnée (A7).

CM 2 début de la programmation
Savoir décrire un déplacement dans un quadrillage et dans un espace familier (orientation).
Savoir utiliser un logiciel de géométrie dynamique.
Être capable de programmer un déplacement (robot).

6ème
Programmer un déplacement sur un écran (Scratch).
Coder des déplacements dans un espace familier (boussole).
Utiliser un logiciel de géométrie dynamique pour construire des figures.

Découvrir un logiciel de géométrie dynamique (ex : géogébra).

poursuite de la 
programmation


