Démarche créative en éducation musicale

Les jeux vocaux et instrumentaux déclenchent lesité sonore, la recherche et I'exploration de
sons.

En réponse a une consigne « ouverte »*, I'élevpgse urmatériau sonore(vocal ou
instrumental).

Ce matériau fait 'objet d’'unanalyse simplequi peut conduire a :
- Constituer un répertoire de gestes (frotter, tegmmouer, souffler...),
- Réaliser des comparaisons de sons,
- Faire des classements suivant les caractéres sofiree : son court/long, intensité : son
fort/doux, timbre, hauteur : son grave/aigu)
- Utiliser et s’approprier un vocabulaire sensible.

Ces savoirs sont réinvestis dans prduction collective liée au projet de classe :
- Production sonore en lien avec un texte, des images
- Interprétation de chants.

Cette production musicale acquiert alors une digatibn et une forme par I'organisation des sons
dans I'espace et dans le temps.

*Exemples de consignes « ouvertes » : chercher slens différents avec un matériau ou sonorisegjettd’'une balle
avec la voix. Ces consignes sont ouvertes dangsum ou I'on n'attend pas un résultat précisxiite autant de
propositions possibles que d’individus.

Explorer, Donner du sens :
rechercher un partir d’'un album,
répertoire de sons : d'un poeme, d’'un
percevoir et personnage, d’un
analyser. : theme...
Une démarch
créative

Organiser des son
dans le temps, dans
I'espace. Coder.
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