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6
PETIT DIDACTICIEL POUR L'UTILISATION D'EDUGEO.

A partir de la vue aérienne de Chateauneuf sur Charente et de ses environs, réalise un
croquis du paysage.

Pour cela:

© Connecte-toi sur le site Internet du site TV en tapant 1'adresse suivante:
www.lesitetv. fr

Tu dois t'identifier .

@Clique sur « accéder au site EDUGEO »
© Il faut maintenant « aller a » Chateauneuf sur Charente. O
Pour cela, clique sur les jumelles de la palette « outils » située en haut a droite:

Entre les indications concernant le lieu:

r Cﬁercher une ad-r?sse H 3
!Ty’pe de recherche :| Adresse e |

| ex D Adresse, Toponwme

|Rue :||
| ex: 73, awenue de Faris

wvile|  CHATEAUNEUF |

= Saint-kands

|Code postal | 16120

| 23 1 QAHES

Limiter la recherche ~ |
Limiter la recherche sur une emprise géographique.

Territoire | France métropolitaine |« | Chque sur les coordonnées

ex : France métrapolitaine, Guadeloupe <
Fégion | POITOU-CHARENTES | correspondant anotre
e Alzace, Aguitaine

Départernent { CHAREMTE (163 ~ | recherche.

e AN, Aisne
Annuler Rechercher |
1

Chateauneufr-sur-Charente, 20.0, 16, Chateauneutsur-Charente, Fr3,
[n]

[9353=1 S e T B BN T a1 =101 A1 -Ta at=Ta= M = 1 G100 =
Cherves-Chatelars, 30.0, 16, Cherves-Chatelars, Fx3(, 16310
Chatignac, 30.0, 16, Chatignac, FX3, 16480 ~

O Sélectionne maintenant I'échelle appropriée pour travailler en plagant le curseur a 1: 40000 (un

cran au-dessus de « rue ») ouEnEs

. Cracuis @,
Vérifie que les Photographies adrisnnes @3

couches
sélectionnées O Protogrsphiss adrisnnes historigues @3
soient - “:
uniquement : [ <3
Croquis, Cartes IGM @3
pbqtographies [0 carte de rétst-major 1:40.000 @3
acriennes et [ carte de Cassini @3
cartes IGN = R
[ carte littorals (SHOMAGH) @3
i [ parcelles cadastrales @3
O @

Tu peux maintenant faire apparaitre un cgrtain nombre d'éléments en utilisant la boite a outils. Fais



http://www.lesitetv.fr/

la apparaitre en cliquant ici

O Repere les éléments naturels:
» Repere la Charente. Utilise le trait pour repasser dessus. Attention lorsque tu as fini de tracer,
fais un double clic pour stopper la ligne. Choisis I'épaisseur de ton trait et la couleur.

@ Sélectionne le trait dans la boite a outils.

o T & Ciutils Outils de \@aguis
/ & ® LR/ TTMO0T 4O
n trait en Pl (xtBex
P Liste des ohjets

3

@Trace to

suivant la Charente.
E ™, 7 "é' I /71 Charente WeET
i i ] IL| monds = [Charente ]
Fr
_ |®Choisis la couleur
¢t |de ton trait et
4 , .
;_—-—5" 'épaisseur. |
‘ b \'_\ /
: — A | drienra
Liste des objets
‘ /71 Charente WEsT
. V212 . y 1. Charerite |
@ Indique I'élément que tu viens de réaliser en ——
légende = == ] Ajouter une [egende
Legende
E Ajouter une entrée a la legende.
_. he
Charante :
oK I Annuler I

»  Repere les espaces boisés. Afin de mieux les repérer, utilise la carte IGN uniquement et
décoche la photographie aérienne de la palette « couches ». Pour ne pas étre géné pour le repérage,

ferme la palette « couches » couches ( ) Clique sur le
D figuré.
Aies agriennes « :

Fais une

» Utilise le polygone pour repérer les espaces boisés sur ton croquis.
= série de clics

Qe o G i it DIUtils de Cr g

_&ﬁ (b[n}__/ \
F ek E e

Liste des ohjets

i Ay Polygone
Monde =
FPays= :E
Diépt, ::
ile =
“" = | Couleur ﬁou}qur dil
Rue = .
= [ . : 2 du trait Interieur du !
L WA 4 - 1 i 3 L polygone (vertjelic lors
’ o 3 : X
® . W Sle M
. e S
N'oublie pas dindiquer les espaces boises en [egende en procedant de la meme maniere g




précédemment.

© Repere les éléments construits par I'homme.

L Repérage des axes de communication.

» Utilise la ligne et choisis la couleur rouge et 1'épaisseur de ton choix pour faire apparaitre les
routes principales.

» Utilise la ligne et choisis la couleur noire et 1'épaisseur de ton choix pour faire apparaitre les
voies ferrées.

»Indique les en légende.

U Repérage des espaces batis.

» Utilise le polygone pour délimiter la surface batie de Chateauneuf sur Charente. Colorie la en
orange.

» Indique la en légende.

% Repérage des espaces agricoles.

Sur une carte IGN, les vignes sont représentées avec le figuré suivant:

» Utilise le polygone pour délimiter les zones viticoles et choisis du jaune.
»Compléte la 1égende.
Les surfaces blanches représente les zones cultivées (cultures céréaliéres et maraicheres).

L Repérage des autres activités économiques marquant le paysage.
» Sélectionne la photographie aérienne uniquement dans la palette « couches »:

Couches
Croguis @ +
Fhotographies aériennes )] : i
D Fhotooraphies aériennes historiques - : .
m @t ||
O @3
(] cartes g S {

repere la tache blanche vue du ciel. Devine de quoi il s'agit . Sélectionne la tache blanche avec le
polygone. Choisis une couleur et indique en 1égende de quoi il s'agit.

® Enregistre ton croquis sur le réseau du collége dans poste de travail/groupe/ classe 6D/
travail/géographie/ donne ton nom et ton prénom au fichier.



