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DN Tutoriel Aurasma a partir d’une tablette

Descriptif :

Exemple d'utilisation d’Aurasma en EPS a partir d’'une tablette.

Aurasma, c’est tout d’abord une application mobile permettant de « lire » la réalité augmentée réalisée
spécifiquement pour cette application. Elle permet également de créer sa propre réalité augmentée. En effet, on
peut facilement, sa tablette, incruster une image ou une vidéo sur un élément du réel.

La réalité augmentée, qu’est-ce que c’est ?

La réalité augmentée, c’est le fait de superposer des images virtuelles sur des images réelles, vues par
l'intermédiaire d’'une tablette ou d’un smartphone.
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