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Utiliser l'application Aurasma en EPS
Motiver les élèves avec des fiches interactives

Descriptif :

Fiches interactives, gymnastique. Auras, Aurasma

Un article pour découvrir et apprendre à manipuler l’application de réalité augmentée Aurasma et l’utiliser en EPS.
Cet article est conçu sous la forme d’un tutoriel vidéo, ce qui permet d’être plus efficace qu’un long descriptif. Bon
visionnage.

Auras (Video Youtube)

Utiliser l’application Aurasma en EPS.

Au préalable, il vous faut dans la mesure du possible signifier vos vidéos avec kinovéa, ce qui donne la possibilité
d’ajouter du texte et symbole à votre vidéo.
Ci-dessous, le tutoriel pour réaliser vos propres Auras (fiches interactives).

Aurasma (Video Youtube)

Utiliser l’application Aurasma en EPS.
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https://ww2.ac-poitiers.fr/eps/spip.php?article439
https://www.youtube.com/watch?v=sgbZxHjjU_4
https://www.youtube.com/watch?v=hUljyaM9og8&t=216s
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