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 Ce que je dois retenir sur …


Les micro-automates TSX 17 peuvent être interconnectés afin de s'échanger des informations.

Ils peuvent aussi dialoguer avec des automates programmables de taille supérieure.
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DESCRIPTION DE L'AUTOMATE.

1 - Alimentation 240 V / 50 Hz

2 - Prise de raccordement au terminal de 
     programmation

3 - Mémoire EEPROM ou EPROM

4 - Cartouche langage micro-logicielle PL7-2

5 - Entrées / Sorties "Tout ou Rien "

     ( entrées en 24 V, sorties relais )

6 - Alimentation des entrées 24 V 

7 - Visualisation de l'état de l'automate et

     des entrées / sorties

Automate TSX 172 3428 :
- 22 entrées notées : I0,0 ; I0,1 ; I0,2 ; ... ( Input )

- 12 sorties notées : O0,0 ; O0,1 ; O0,2 ; ... ( Output )

Les entrées / sorties de votre TSX 17-20.

Votre TSX 17 possède un bornier d'entrée et un bornier de sortie sur le module de base.

Il peut être raccordé à 1,2 ou 3 modules d'extension d'entrées / sorties, numérotés 1,2 et 3 ).

Les entrées / sorties, repérées par des numéros sur les modules de base et d'extension, sont

adressées dans le programme par les instructions : I i,j ; O i,j

- "I", pour la sélection d'une entrée ( INPUT )

- "O", pour la sélection d'une sortie ( OUTPUT )

- "i", pour le numéro du module ( Module de base : 0 , première extension : 1 , etc... )

- "j", pour le numéro de l'entrée ou de la sortie

Exemple : 
- I0,15 signifie entrée N°15 du module 0 ( module de base ).

- O0,06 signifie sortie N°6 du module 0.

Les langages de programmation.
- PL7-1 :

Langage Booléen ou liste d'instructions ; le programme écrit dans ce langage est constitué d'une suite d'instructions littérales qui sont traitées les unes après les autres.

- PL7-2 :

Langage graphique ; le programme écrit dans ce langage, est constitué d'un réseau de schémas à contacts et/ou graphiques conformes à la norme GRAFCET.

C'est ce langage que nous allons étudier pour la programmation sur le TSX 17-20 à l’aide du logiciel PL7-2 fonctionnant sous DOS.

