Digitale chorale
Etape 3 : séance 1
Travail avec deux groupes de classe de 6e : 
· 1 groupe classe 6e traditionnel
· 1 groupe classe enseignement spécialisé, classe à horaires aménagés musique et danse

· Mardi 24 janvier 2017 – groupe CHAM-CHAD (24 élèves)
Intervention de Claire Bergerault, artiste et de Patrick Treguer, Espace Mendes France
Echauffement : 
· Respiration abdominale 
· Phonème x. Impulsion abdominale
· Transformer le x en oh avec phonation
· Maintenir l’exercice abdominal (4 noires/mesure) avec le son Oh
· Changer la hauteur du son oh lors que le chef de chœur sollicite
· Vocalises avec onomatopées comme un langage imaginaire
Distribution des smartphones

Organisation du groupe classe en deux groupes :
· Un groupe avec smartphone :  8 élèves sont équipés. Prêt de 4 smartphones
· Un groupe de 12 élèves en pratique vocale
· 
· 1ère étape : sf Siren / voix
	Groupe smartphone
Application SFSiren
Mise en place d’un chef d’orchestre
Exploration de l’application

	Groupe vocal
Travail de sirènes




· 2ème  étape : sf trumpet / voix
	Groupe smartphone
Application SFTrumpet
Mise en place d’un chef d’orchestre
Exploration de l’application

	Groupe vocal
Travail de sirènes




· 3ème étape : sf trumpet / voix EN DUO
	Application SFTrumpet
Voix
	Questions réponses

	Application SFTrumpet
Voix
	Recherche vocale créative


Extrait vidéo : N°
· Mardi 24 janvier 2017 – groupe 6e Non CHA (17 élèves)
Echauffement : 
· Respiration abdominale 
· Phonème x. Impulsion abdominale
· Phonème avec vocalises de type sirènes
· Vocalises avec onomatopées comme un langage imaginaire
[bookmark: _GoBack]Distribution des smartphones
Organisation du groupe classe en deux groupes : 
· Un groupe avec smartphone : 8 élèves sont équipés. Prêt de 5 smartphones
· Un groupe de 9 élèves en pratique vocale
Situation de création :
· 1ère étape : sf Capture 
Travail avec les portables : Application Sf Capture
Notion d’enregistrement avec l’application sf capture : 
Consigne : enregistrer des propositions sonores claires, distinctes
Proposition de jeu n°1 : chacun joue sa proposition
Proposition de jeu n°2 : un enregistrement à la fois. chacun joue sa proposition lorsque l’autre a terminé son jeu.
· 2ème  étape : sf player / voix
Choisir un sample .Travailler sur le geste : balancement, de haut en bas
	Groupe smartphone
Application SFplayer
Mise en place d’un chef d’orchestre
Jeu de l’application
	Groupe vocal
Travail de création sonore en suivant le geste du chef de chœur.




· 3ème étape : sf filter 
Groupe smartphone
1 groupe avec sf player au sol
Exploration du son en fonction de la tenue du smartphone : à plat, sur la tranche…

Idée : 
Sf grain = pêche de voix

