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grille d’analyse du jeu par les éléves
Descriptif :

grille d’analyse - jeu sérieux

Jeu concerné :

SecretCam handicap (Z" est un jeu vidéo sérieux (serious game vidéo). Il traite de la question de Fintégration des
personnes en situation de handicap dans le milieu professionnel ordinaire. Mettez-vous dans la peau d’'un personnage et
participez au quotidien de la vie d’une équipe.

Attention, ce jeux est désormais payant.

Contexte : Classe de 1ére STMG

Document produit :

Grille d’analyse & compléter par les éléves au fil du jeu pour repérer les situations et les solutions.
Enseignhant :

Jim ROUMEGOUS - Lycée de la Mer et du littoral - Bourcefranc (17)
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