
THÈME 3 : L’ORGANISATION DE L’ACTIVITÉ DE L’ENTREPRISE CEJM 
 

 

 

3 h  

 

Phase 1 : identification des enjeux des cartes  

1. cartes client  

 Les différents types de clients : distinction clients particuliers / TPE / grands comptes=> 

enjeux sur le jeu (créances / liquidités) 

o TPE : Hôtel, garage, salle de sport, librairie, galerie d’art, pépinière d’entreprise 

o Grands comptes : grand groupe, école de commerce, hôtel de ville, usine, banque… 

 La valeur client (Gold, client ordinaire…)  

2. cartes événement  

 Evénement favorable : quelles d’opportunités ? gains => hausse des produits 

 Evénement défavorable : quelles menaces ? difficultés de paiement, perte de données, 
erreurs fiscales… =>  

 
3. cartes achat  

 Distinction des stratégies et leurs conséquences sur l’entreprise  
 

Phase 2 : découverte notions identifiées sur le plateau  

 Identifiez les termes du plateau / définir 

 A partir des cartes, comprendre leurs répercussions sur le plateau 

 Lien compte de résultat / bilan   
 

Phase 3 : lancement du jeu 

Le jeu peut se jouer en solo ou en binôme. Dans ce cas, il est préférable que chaque membre du duo 

dispose d’un plateau. 

La partie se joue en 4 tours. On commence par imputer les charges fixes et les produits récurrents 

avant de faire un achat et tirer une carte évènement qui aura des répercussions sur les fiances de 

notre entreprise. 

Phase 4 : états financiers et indicateurs / conclusion 

A la fin des 4 tours, une synthèse est faite. Elle permet de mesurer la performance de notre 

entreprise et d’aborder les soldes intermédiaires de gestion. 
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