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Descriptif :

Des équipes de jeunes du college a I'université proposent sur une journée une solution a un défi proposé par une
entreprise...
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@ Une journée pour innover

Nous rassemblons des jeunes issus de différents établissements scolaires et universitaires de I'académie de
Poitiers, le temps d’'une journée, pour concourir ensemble sur des défis lancés par des entreprises partenaires. Ces
jeunes, gu'ils soient collégiens, lycéens ou étudiants, sont regroupés en petites équipes mixées en termes d'age et
d’établissement et cherchent des solutions pour la création ou I'évolution de produit ou de service.

O Obijectifs pour les jeunes

Acquérir des connaissances dans le management de projets innovants, dans la création d’entreprise et dans la
communication, développer I'esprit créatif grace a des ateliers.

O Obijectifs pour I'académie de Poitiers et I'’Association Limousine des Challenges

Sensibiliser les jeunes a la création d’entreprise, a I'innovation, a la créativité, promouvoir les challenges, diversifier
les actions de relations école-entreprise.

O Objectifs pour les entreprises

Communiquer auprés des jeunes et des enseignants sur leurs activités, identifier des pistes de solutions répondant
a un besoin de leur structure.

@ Organisation

Action "J'Innove en vrai" : présentation (PDF de 554 ko)
Jinnoveenvrai - DAET MA2E -Rectorat de I'académie de Poitiers - 18/02/2020.

O Public visé

De la 6eme a Bac +5 (toutes filieres), dans I'académie de Poitiers. 140 a 200 jeunes.
Il est a la fois important et intéressant de cibler un public large pour sensibiliser un maximum de jeunes a la création
d’entreprise. Le mixage des différents ages est un facteur initiateur de créativité.

O Les équipes (20 & 25 équipes de 7 a 8 jeunes)

e 4 a6 éléves issus d’établissements scolaires (colleges, lycées)
e 1 éleve ou étudiant en design (si possible). Son rble est, durant les phases de travail, de mettre en image l'idée
ou les idées de I'équipe et d’aider et de faciliter la démarche créative. Lors de la présentation devant le jury, les
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jeunes pourront défendre leur idée de maniére plus concréte et cela facilitera la description de la solution
proposée pour relever le défi.

e 1 étudiant Animateur : cette personne a la charge d’animer son équipe (1 animateur/équipe). Il a en charge de
faciliter les liens entre les membres de I'équipe, favoriser la cohésion du groupe, animer les séances de travail
et veiller au respect des consignes. En début de journée, il doit également animer un « team-building » pour
favoriser les échanges au sein des équipes.

O Les entreprises partenaires

4 a 5 entreprises de secteurs d’'activité différents présentent chacune un défi a 4 ou 5 équipes. Ce défi doit étre
réalisable par les jeunes et correspondre a un besoin réel de I'entreprise.
Ces défis peuvent correspondre & un besoin de service ou a I'évolution, la création d’un produit.

O Encadrement

Coach : il y autant de coachs que d’entreprises présentes, il prend en charge les 4 ou 5 équipes travaillant sur un
méme défi. lls ont pour rbéle de conseiller et de répondre aux interrogations, principalement celles de I'animateur,
mais aussi d'aider le chef d’entreprise dans la présentation de son défi. Les coachs sont des professionnels ou des
ex-professionnels qui ont I'habitude de gérer des groupes et ont de I'expérience en matiere de création d’entreprise.

O Le concours

La meilleure idée par défi : les jurys devront élire les meilleures idées par défi. Les équipes seront réecompensées par
des lots fournis par I'entreprise. Les jurys sont composés de représentants de I'entreprise.

O Déroulement de la journée

e 8 h 45 : accueil des équipes et « team-building »

9 h 45 : présentation des défis par les entreprises

10 h 00 : recherche par équipe d’'idées répondant au défi — repas
15 h 00 : présentation des idées aux participants et aux entreprises
16 h 00 : cérémonie de remise de prix

17 h 00 : fin de la journée.
@ Calendrier pour 'académie de Poitiers
Pour I'année scolaire 2019-20, deux challenges seront organisés :

e Jinnoveen vrai 79 dans les Deux-Sevres : [29 novembre 2019 au domaine des Loges a Parthenay]
e Jinnoveen vrai dans la Vienne : [31 mars 2020 & I'espace Gartempe & Montmorillon]

Rappel des précédentes éditions

e Jinnoveen vrai académique : [23 mars 2017 a Epannes (79)]
j_innove_en_vrai_2017_epannes_79 (PDF de 253.7 ko)
J’innoveen vrai 16 dans la Charente : 22 mars 2018 Salle de la Tardoire a la Rochefoucauld

J’innoveen vrai 17 dans la Charente-Maritime : 2 Avril 2019 Espace Mendés France a Saintes ('

J’'innoveen vrai 79 dans les Deux-Sevres : 21 novembre 2017 au domaine des Loges a Parthenay

J’innoveen vrai 86 dans la Vienne : 20 novembre 2018 salle de I'’Angelarde a Chatellerault

Académie Avertissement : ce document est la reprise au format pdf d'un article proposé sur I'espace pédagogique de I'académie de Poitiers.

" Il ne peut en aucun cas étre proposé au téléchargement ou a la consultation depuis un autre site.
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