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Poly: géométrie dans l'espace

Descriptif :

Logiciel qui permet de visualiser les polygones en 3D, faites les pivoter, dépliez-les pour obtenir un patron.

Poly permet de visualiser les polygones en 3D, de les faire pivoter, de les déplier et de copier le résultat dans un
logiciel de traitement de texte ou de dessin.

Ce logiciel est gratuit à des fins d’évaluation et de démonstration.

Le site de l’éditeur :
http://www.peda.com/poly 

Téléchargement :
Cliquer sur Downloads > Download Poly 1.11 for Windows

Téléchargement direct  (attention il ne s’agit peut-être pas de la dernière version en date)

Usage pertinent avec un vidéo projecteur ou un tbi (tni).

Avertissement : ce document est la reprise au format pdf d'un article proposé sur l'espace pédagogique de l'académie de Poitiers.

Il ne peut en aucun cas être proposé au téléchargement ou à la consultation depuis un autre site.
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