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Le coin du prof Intérét des problemes pour les éleves

- développer des aptitudes chez les éleves (capacité a élaborer des stratégies, a
planifier une démarche, a dépasser un obstacle),

- se préparer a affronter la nouveauté et 'incertitude,
- enrichir sa perception des mathématiques et développer sa confiance en soi,

- développer des stratégies métacognitives et heuristiques.
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Tu peux bouger les cartons pour vérifier...
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BeeBot et BlueBot

Tu peux faire glisser les robots pour t'aider...
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Ecoute bien James et réponds a la
question en anglais...



https://www.youtube-nocookie.com/embed/AeeHiO5NM8c?playlist=AeeHiO5NM8c&autoplay=1&iv_load_policy=3&loop=1&modestbranding=1&start=
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Forfkudl grandeurs Le parcours de BeeBot

Déplace Beebot jusqu'a sa ruche
frelons et les bombes ing
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Inventée par Blaise Pascal, en 1645, aprés trois ans de
recherche, on appellera cette calculatrice la Pascaline.
Il construit ensuite une vingtaine de Pascalines et les

'- B|a|se PQSCQ| perfectionne a chaque fois.




