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Intérêt des problèmes pour les élèves 

- développer des aptitudes chez les élèves (capacité à élaborer des stratégies, à 
planifier une démarche, à dépasser un obstacle),  
 
- se préparer à a�ronter la nouveauté et lʼincertitude,  
 
- enrichir sa perception des mathématiques et développer sa confiance en soi,  
 
- développer des stratégies métacognitives et heuristiques. 

https://www.google.com/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=&ved=2ahUKEwjU39bYybf3AhUjyoUKHX-eCKQQFnoECAwQAQ&url=https%3A%2F%2Fwwwfr.uni.lu%2Fcontent%2Fdownload%2F49823%2F602154%2Ffile%2FLes%2520probl%25C3%25A8mes%2520math%25C3%25A9matiques%2520d%2527application.pdf&usg=AOvVaw22XKr8m1AsL6SNGAXys0Lc


Du nouveau ! 1
A

Les robots cachés 

audio_177

Tu peux faire glisser la météorite pour véri�er... 



2Du nouveau ! 
BLes robots-tondeuses 

de Loupi Chez Loupi 



Entraînement 3
E

Le robot légo 



4Entraînement 

A
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Tu peux bouger les cartons pour vérifier... 

Les collections de robots 

10 

audio_178



Entraînement 5
A

Robot du 9 

Classe de Céline à 
Cloué (86) 

nous contacter... 

Classe de Sabrina à 
Saint-Léger-Lès-Domart 

(80)

audio_175



Entraînement 6
A
KBeeBot et BlueBot 

audio_172

Tu peux faire glisser les robots pour t'aider... 



Problem in English 7
B

bonus
Ecoute bien James et réponds à la 

question en anglais... 
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JAMES AND THE ROBOTS  

réponse aide

audio_168

a robot  5 pounds

https://www.youtube-nocookie.com/embed/AeeHiO5NM8c?playlist=AeeHiO5NM8c&autoplay=1&iv_load_policy=3&loop=1&modestbranding=1&start=


8 
F

formes et grandeurs Le parcours de BeeBot 
FONCTION

BB (V1.5
20/02/2022)

Conseil

Déplace Beebot jusqu'à sa ruche en évitant les 
frelons et les bombes insecticides ! 

Bravo ! 



Géométrie 9 i

Aide 

Solution 

audio_173

Tangram 
robot 



Remue-méninge  10
j

Les �eurs du robot 

audio_176



Maths alors !  La calculatrice, le premier robot 
mathématique ! 

Blaise Pascal 

Inventée par Blaise Pascal, en 1645, après trois ans de 
recherche, on appellera cette calculatrice la Pascaline. 

Il construit ensuite une vingtaine de Pascalines et les 
perfectionne à chaque fois. 


