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Descriptif :

Dans cet article, vous trouverez des ressources et des activités pour les éleves avant et apres 4 ans dans le domaine du
vocabulaire.
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@ Les lotos

Plusieurs jeux permettent d’apprendre du vocabulaire avec les enfants comme les jeux de lotos. Vous pouvez utiliser un
jeu que vous avez chez vous en pensant a faire oraliser 'enfant lorsqu’il joue. La plupart des jeux de lotos sont
thématiques. |l est aussi possible d’en fabriquer un avec des images découpées dans un catalogue mais il faut avoir les
images en double. Les mots proposés dans les lotos sont parfois trop nombreux et complexes. 1l vaut mieux les
sélectionner en fonction de leur difficulté et en mettre moins pour un enfant jeune.

O Avant 4 ans

» L'alimentation (" (pdf de 5,5 Mo)
Avant 4 ans, il faut restreindre le nombre de mots a trouver ; une planche de 6 cases est suffisante. Le theme abordé
doit étre proche du vécu de I'enfant.

O Aprés 4 ans

» Les outils de jardinage (' (pdf de 854 Ko)
» Les sentiments (4" (pdf de 774 Ko)

@ Le memory

Dans le jeu du memory, le but est simple : retourner 2 cartes identiques pour former des paires. En cas d’erreur, on
retourne 2 autres cartes. Pour apprendre le vocabulaire, il faut donc demander a I'enfant de verbaliser le nom de I'objet
retourné. |l existe de nombreux jeux en ligne mais il peut aussi se fabriquer.

O Avant 4 ans

Les couleurs : ce jeu est facile & construire. Vous pouvez prendre 6 crayons de couleurs et réaliser 12 cartes en papier
rigide. Deux cartes avec la méme couleur sont coloriées. Avant 4 ans, 6 paires sont suffisantes pour commencer.

O Aprés 4 ans

Les émotions : des smileys qui représentent une émotion peuvent étre reproduits trés simplement. Le nom de I'émotion
peut étre écrit dessous.

@ Le jeu de Kim
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https://ww2.ac-poitiers.fr/dsden79-pedagogie/spip.php?article1031
http://ekladata.com/htWHkSLHLCqvcz31K_uJt_cE5Ak/loto-alimentation1.pdf
https://dessinemoiunehistoire.net/wp-content/uploads/2018/06/Loto-outils-du-jardinier-loto-du-jardinage.pdf
https://dessinemoiunehistoire.net/wp-content/uploads/2017/11/Loto-des-%C3%A9motions-et-sentiments.pdf

O Apres 4 ans

Plusieurs objets sont disposés devant 'enfant qui dispose d'un peu de temps pour les observer et les mémoriser tous.
Puis les objets sont cachés et le parent modifie quelque chose : il peut retirer un objet, en ajouter un, modifier les
emplacements, etc.

Aprés quoi, les objets sont a nouveau révélés a I'enfant qui doit trouver quel objet a changé. Cela permet de faire
travailler la mémoire visuelle mais aussi de dire le nom des objets que I'on veut faire appendre. On peut prendre des
objets de la maison mais aussi des images découpées dans des catalogues.
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