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Document réalisé par Laétitia Kadur
d’apreés le travail mené dans la classe de Julie POUZET
CMZ2 — Confolens

Année scolaire 2017 - 2018

« PROJET DESIGN
AU DOMAINE DE
ISBUCHET A LESSAC »



Domaine 5 : Les représentations du
monde et I'activité humaine

Domaine 1 : Les langages pour penser et
Approfondir I'histoire des arts, communiquer

organiser ses intentions, ses
sensations et ses émotions Consolider différentes formes de langage : la langue

francaise écrite, le langage scientifique et
technologique, le langage artistique.

Domaine 4 : Les
systemes naturels et les
systemes techniques

Utiliser ses

connaissances et savoir- Compétences du socle
faire pour concevoir et

produire, se questionner COIEIL

et chercher des réponses

: _ : Domaine 2 : Les méthodes et outils pour
Domaine 3 : La formation de la apprendre

personne et du citoyen

Developper sa sensibilite, exprimer Organiser son travail et réaliser des projets en lien

ses emotions et ses gouts en avec le Parcours d’Education Artistique et
frequentant des ceuvres. culinrelE




Classe de CM2 de I'école élémentaire de Confolens en

partenariat avec le domaine international de design et

d’architecture de Boisbuchet a Lessac (16) et I'artiste
Dominic Wilcox.
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Les designers du domaine de Boisbuchet proposent des pistes de recherche aux éleves :

« Invente quelque chose... »
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A utiliser
dans |a nuit

Pour
envoyer un
message

Pour se réveiller
de facon
amusante

D
Pour quand © portable

tu es fatigué

A utiliser syr

un lac pour la salle

3 manger

Pour se Cacher

Pour attraper
des frelons




= 1. Utilisez un stylo noir, aj
_ en inventlen ﬂ. etidentifiez tous les éléments 1"
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Little
lAventers

Le nom de mon invention est

2. Expliguez votre invention!

A quoi sert (objet inventé? A qui sadresse-t-i? De quels
matériaux est-il fait?










Pour se réveiller de facon amusante : le lit doté d’'une
lampe pour lire le soir, qui se dresse le matin et qui
douche le dormeur. Amusant ?
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A utiliser sur un lac :

Les éleves peuvent communiquer avec

les poissons du lac : les enfants parlent
dans la bouche du poisson et leurs voix
sont transmises par quatre tuyaux bleus
reliés au tuyau rouge. Les tuyaux bleus
sont dans le lac.




A utiliser sur un lac : c’est un poisson qui
porte un gilet de sauvetage muni d’une
paire de ciseaux dans la nageoire
dorsale, qui peut couper le fil du pécheur.




Pour la salle a manger : Une

boite pour transporter des
objets ou de la nourriture d'une
piece a l'autre.
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Invention et création de chaises :







