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"Valse des portraits au musée Barré"
Nouveau jeu collaboratif et éducatif du musée Henri Barré à Thouars

Descriptif :

Le nouveau jeu ludo-éducatif « Valse des portraits au musée Barré ! » conçu par le Musée H. Barré peut être joué
par un groupe de 8 à 10 enfants environ.

Un jeu ludo-éducatif et collaboratif est lancé par le musée Henri Barré. Intitulé « Valse des portraits au musée
Barré ! », ce jeu est construit sur le scénario suivant :

 Scénario

Le conservateur du musée Barré devient fou ! Chaque nuit, les portraits changent de place à cause d’une
malédiction apportée par une statue égyptienne achetée malencontreusement...

Votre équipe est chargée de remettre de l’ordre et afin d’éviter que cette valse ne recommence chaque
nuit, elle doit trouver une formule magique qui permettra de neutraliser la malédiction ; cette formule est
cachée dans un Cryptex que l’on peut ouvrir grâce à 6 lettres.
Des énigmes liées aux œuvres du musée vont vous permettre de découvrir ces 6 lettres.

La formule doit être prononcée à minuit pile pour être efficace... Vous avez une heure ! Mais dépêchez-
vous, des œuvres vont disparaître au fur et à mesure de l’avancée du jeu...
En récompense de vos efforts, le conservateur vous offrira un diplôme de conservateur /conservatrice
exceptionnel/le …

 Principe de jeu

Les enfants, à tour de rôle, vont lancer le dé, entrer dans une des salles du musée, tirer une carte représentant une
œuvre du musée et la faire deviner à ses camarades par des mots-clés, une mallette de matériaux et ...un mime !
C’est bien un travail d’équipe car plus le nombre d’œuvres identifiées est important, plus il est facile de trouver le
mot-clé qui permettra d’ouvrir le Cryptex...
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 Objectifs pédagogiques

Ce jeu a pour objectifs pédagogiques d’apprendre à :

classer

décrire (acquérir du vocabulaire artistique)

observer et déduire

et collaborer ! (s’écouter, faire des choix en tenant compte de l’avis des autres).

Il met aussi en valeur la collection très riche du musée, que ce soient en faïences, en mobilier, en moyens de
transport, en peintures de portraits, de paysages et de nature morte.

 Pour utiliser ce jeu en classe

Les enseignant.e.s sont invité.e.s à réserver une séance auprès de l’école de l’Architecture et des patrimoines de la
ville de Thouars.

 Contact

Noëlla Jubien - Responsable des actions éducatives - École du patrimoine : ecole.patrimoine@ville-thouars.fr - 05
49 68 22 68

Christine Arnault - Professeure chargée de mission service éducatif (Rectorat de Poitiers / Daac) :
christine.arnault@ac-poitiers.fr

Avertissement : ce document est la reprise au format pdf d'un article proposé sur l'espace pédagogique de l'académie de Poitiers.

Il ne peut en aucun cas être proposé au téléchargement ou à la consultation depuis un autre site.
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