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@ L. E. R. T. E. : Apprentissage ludique et
éducatif des risques technologiques
Un serious game à destination de tous les publics

Descriptif :

Un jeu éducatif sur les risques technologiques

Dans un souci de développement de la culture du risque, les Secrétariats Permanents pour la Prévention des
Pollutions Industrielles (SPPPI) ont décidé d’unir leurs efforts, leurs réflexions et leurs moyens pour développer un
outil commun d’éducation et de sensibilisation des populations. Pour ce faire, ils ont décidé de s’appuyer sur une
technologie nouvelle utilisant les mécanismes du jeu : le Serious Game.

@.L.E.R.T.E est un jeu éducatif pour :

 comprendre les risques industriels majeurs,

 acquérir les bons réflexes et les bons comportements en cas d’accident industriel majeur,

 se placer en situation d’acteur dans une simulation d’accident,

 apprendre avec plaisir !

Ce jeu s’adresse à chaque personne souhaitant connaître et acquérir les bons gestes à tenir en cas d’accident
industriel majeur. Il est entiérement gratuit. Il a remporté lors des Irisés 2013 l’IRIS de PLATINE (prix pour les
nouvelles technologies de l’information et de la communication).

Jouez à @lerte .

Avertissement : ce document est la reprise au format pdf d'un article proposé sur l'espace pédagogique de l'académie de Poitiers.

Il ne peut en aucun cas être proposé au téléchargement ou à la consultation depuis un autre site.
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