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Un environnement numérigue pour I'apprentissage

Descriptif :

Ce projet développé par trois enseignants de 'académie de Poitiers de trois disciplines différentes propose des
situations-probléemes pour I'apprentissage de collégiens en géographie en classe de 6éme et en SVT pour celles de
3éme.
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Le projet « Habiter la ville de Chicago : un environnement numérique pour I'apprentissage » a été sélectionné (30
équipes parmi 467 candidates au plan national) pour les journées de l'innovation des 27 et 28 mars 2013 a la Maison de
FUNESCO a Paris.

Ces journées sur le theme « Innover pour refonder » proposent un programme sur plusieurs axes dont celui des usages
numérigues au service des apprentissages de tous les éléves et des personnels de I'éducation.

« Habiter la ville de Chicago » représentera 'académie de Poitiers a ces journées nationales de F'innovation.
@ Habiter la ville de Chicago

Nous sommes trois enseignants de trois disciplines différentes pour former I'équipe qui a congu puis développé ce projet
depuis 2010.

Nous avons souhaité proposer des situations-problemes pour I'apprentissage de collégiens en géographie en classe de
6eme et en SVT pour celles de 3éme.

Par I'utilisation d’'une application numérique les éleves de 6éme ont a traiter des taches
complexes (découvrir la ville, vivre dans la ville, réaliser un reportage) et ceux de 3éme
a mener une démarche d’investigation pour résoudre une énigme policiére.

Nous avons cherché a favoriser certaines attitudes des éléves (motivation, autonomie,
créativité, travail en équipe) pour une acquisition efficiente de connaissances et
compétences disciplinaires et transversales.

L’environnement numérique, support de nos intentions pédagogiques, est un outil en
ligne, libre d’accés et multimédia, qui s'appuie sur un scénario ludique au service de
scénarios pédagogiques. Il propose, de maniere cohérente pour les deux disciplines,
une mise en situation, une consigne a traiter, des supports a exploiter ainsi que des
aides ciblées.

Enfin nous avons également voulu évaluer notre dispositif tant par I'observation des
~__ enseignants que par la perception des éléves pour la démarche mise en ceuvre. De
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Suite aux journées de l'innovation nous vous ferons part, ici méme, d’'un retour de cette expérience vécue.
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» Pour utiliser I'environnement numérique &'
» Pour consulter la fiche Expéritheque &'

» Les journées de l'innovation sur Eduscol &
» Les journées de l'innovation sur Respire &

» La vidéo de notre présentation (&'
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http://educacom.fr/chicago/
http://eduscol.education.fr/experitheque/consultFicheIndex.php?idFiche=8255
http://eduscol.education.fr/cid65866/les-journees-innovation-28-mars-2013.html
http://respire.eduscol.education.fr/
http://www.cndp.fr/innovation/les-projets-de-linnovation/video.html?idvideo=95
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