Les livres numériques encore appelés "e-books" sont des livres qui peuvent étre lus sur différents
supports électroniques : ordinateurs, tablettes numériques, assistants personnels, lecteurs électroniques.

lIs présentent I'avantage d'étre moins chers qu'un livre classique, alors qu'ils contiennent la méme ceuvre
avec la méme qualité de mise en page. On peut facilement les imprimer.

©® CREATION D’UN LIVRE NUMERIQUE VIERGE

<= Quvrir Didapages (sur le réseau du lycée)@' :

vous arrivez sur le menu principal :

Menu Principal

HEsTaIes Largues Lzoms L[4

L =

Didapages 1.1

= Cliquer alors sur

v Vous obtenez la fenétre ci-dessous

Demarrer un nouveau projet

Nom du projet
Titre du livre
Auteur(s)

Desctiption.

Nombre de pagas 10 —i

Fond B
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U que vous devez compléter comme suit
# Nom du projet : VOTRE NOM et VOTRE CLASSE
Z Titre du livre : Initiation a ['utilisation du logiciel
Didapages
Z Auteur(s) : VOTRE NOM
~ Description : /
# Nombre de pages: 7
Z Fond : jaune (255-255-0-100)
~ Couverture : violette (153-0-153)
Z Titre : noir
Z Papier : rose (255-153-255)
~ Bordures : noires
# Ombres sur les pages : a cocher
Z Texturer la couverture : a cocher

M Cliquer sur Ok et appeler le professeur pour vérification : si des erreurs ont été commises

cliquer sur « Menu projet » et « Parametres » puis rectifiez vos erreurs.
v Pour poursuivre votre projet lors des séances suivantes, il suffira de cliquer sur :

Selection du projet:

Frripcrt
Auteur |

Expart Description :

Dupliquer

Sugprimer

Poursuivre un projet existant

FOTRE NGMw VTRE CLASSE .

Tt & fusation d  widiarion du logicial D damagpe: ©




® PRESENTATION DU MENU DU LIVRE NUMERIQUE

v" Vous étes sur la page 1 du livre. En haut se trouve le MENU suivant

Editer | |+ | ¥ i | | g ‘Marque-page | Générer le livre | LI

Dont voici la signification :

Editer : !
L ‘= éditer une page El = Insérer une page
= =
- = Copier la page = Coller la page
Marque-page

= Ajouter ou supprimer un marque-pages

L% |-
9

_ Ganérer le livre |

Couper la page

= Supprimer la page

Export final du projet

. Ll = Réduire la fenétre m= Quitter Didapages
Edition de la page
= Cliquer sur b Editer | Annuler | | W& | 4 || Enregistrer |
. . Couleur: | _ |Couleur par défaut |
< Puis aller sur le menu déroulant en face du 1 pour voir —— t
la liste des éléments composant une page ES10N CES Pages-ypes
= ATPXEEN
| 1  Texte '_Efxi:
v" Voici ce qui s’affiche : 2 :Tem EEY S S
3 | Bouton de sele » & PAXEEV
1 | Texte '_Eﬂ_xﬁ"‘ 4 Texte :EU%G
2 |- : LiXG 5 :BnutﬂndeseIE:$¥Xi
| Test IFFEr—T=— M ]=
- XEEW 6[Txe oy XEEE
——— L-fogquls autedr e — - T
' 7 | Bouton d le » |5 El
| 4 Croguis lecteur IXEEE |Boutondesek | @ X BB
5 Zone de saisie P | 8 | Bouton valider ~ & [ X L]
[ p— - 'XEET 9 | Score ‘sPXEET
| Image JFG :—'XE 10 | Zone message +|& @ X [E B §
e (LB T e = 11 | Bouton multifo ~|a5 @ X} E B W
v" Chaque élément peut étre : Ll M2 B L J
sPILEET
I e
' =
E = Visible ou caché, " = configuré, | x = coupé, - = copié,
= collé ! i = supprimé.
Menu projet ]
Parametres
IxILors de la construction de votre livre, penser trés | Medias i
réguliérement a enregistrer dans le menu projet. SoRmant |
Enregistrer
Fermer




©® REMPLISSAGE DU LIVRE NUMERIQUE : INSERTION D’ELEMENTS SIMPLES

A] Elément texte
< Aller page 2 du livre ;

Editer

< Insérer un élément texte : cliquer sur puis sur le menu déroulant du 1 et

1 [Texte v
. Texte
Y Inscrire « Insertion d’éléments simples » en gras, souligné, centré, avec une taille de police 20,

Enreqgistre:
et une couleur de police outremer (0-153-153) puis cliquer sur

< Insérer un ¢lément « texte » en 2 :
écrire Elément texte puis cliquer sur

’icone configurer. X [s Largeur | 345

¥ Remplir comme indiqué ci-contre. Y [1o0

Hauteur | 115
Transparence 100%

. . v Couleur du fond
<" Avec votre souris placez-vous sans cliquer ' -

sur pas d’interactivité par exemple pour faire v/ Couleur du bord -
apparaitre les menus d’aide contextuelle ® Pas d'interactivité
Aller vers la page
Déplagable

Uniguement sur les zones cibles
# Aller vers la page Annuler Ok

Déplsi cette option est selectionnée, cet élément va devenir
un lien vers une autre page du livre. Lorsque vous
insérez une page, toutes les pages qui suivent sont
decalées. L'actualization des liens n'etant pas
automalique, n'oubliez pas de modifier les numeros de
pages qui ont été déplacées.

=~

¥ Pour déplacer I’élément cliquer avec votre souris sur le numéro en haut a gauche (2) et déplacer
I’élément.

¥ Pour agrandir 1’élément cliquer avec votre souris sur 1’étoile en bas a droite (<-) et déplacer
I’élément.

< Insérer un élément « texte » en 3 et noter croquis d’auteur. Aligner les éléments 1 et 2.

B] Elément croquis auteur

< Insérer un élément « croquis auteur » en 4 : il vous permet de créer un dessin vectoriel et noter
croquis d’auteur. En cliquant sur configurer, mettez une couleur si vous le souhaiter, cliquer sur
« animer le croquis » puis revenez sur la page et tester les ¢léments du croquis.

C] Elément croquis lecteur

. Edit . ye A . 5r1r . 5112
< Cliquer sur ! L puis sur I’icone Copier de 1’élément texte en 3 ; puis aller sur I’élément

5 et cliquer sur I’icone coller. Déplacer-le pour 1’aligner avec les éléments 1, 2 et 4 et au lieu de
« croquis auteur » inscrire « croquis lecteur ».

< Insérer un ¢élément « croquis lecteur » en 6 : il vous permet de dessiner avec la barre d’outils
dessin simplifiée

< Configurer cette zone selon vos golits et tester vos talents de dessinateur.

D] Zone de saisie
<" Aller page 3 du livre
< Insérer un ¢lément « texte » en 7 et noter zone de saisie.
< Insérer une « zone de saisie » en 8 : elle vous permet d’écrire une réponse par exemple. Notez-y
un petit texte.



® REMPLISSAGE DU LIVRE NUMERIQUE : INSERTION DE MEDIAS

Cmane JPG
- San MP3
| Animation BvF
Les médias by doivent déja étre préparés pour pouvoir les importer dans le

livre numérique.

v'Pour cela cliquer sup . Menu projet Import/Suppresion de médias

Parametres Importer
puis | S Madias Image JPG
/ Son MP3

Copyright d Vidéo FLV

Ensuite choisir le média a importer et/ il Sl
cliquer sur

Nom I | Importer

\ 2

A] Image JPG
v’ Attention toutes les images a insérer doivent étre au format JPG donc il faut d’abord les
convertir.

< Insérer un élément « texte » en 1.
Y Inscrire « Insertion de Médias » en gras, souligné, centré, avec une taille de police 20, et une

. . . Enregistres
couleur de police outremer (0-153-153) puis cliquer sur

< Insérer un ¢élément « texte » en 2 et noter « /mage JPG ».

< Trouver une image de votre choix sur internet et la copier.

< Pour la retoucher (taille, bord...), ouvrir Paint en cliquant sur Démarrer puis Accessoires
M (Appeler le professeur si vous ne trouvez pas le logiciel).

< Dans le logiciel Paint, cliquer sur

\Y midias - Paint
. . i . Fichier Affichage Image Couleurs 7
puis une fois retouchée, cliquer sur e
1 Ctrl+Z ...
L
= ) — sy |l
ans irire - Paint -
i Edtion Mfichage [mage)| Codess 7/ Chrl+X
= BE 1 RetoumenFeire photer... Carl+R i
= u RNENE Cir
i . | RedimensiryrTndine, oW
F L Ctrl+V
e Rogner = 5
al - |2 sélection Suppr
e Irvverser bes coulems Ol |- 3 o v
s e Cher it Inverser la sélection
A Ffacer [image Cirl+ e 1 A Sélectionner tout Ctrl+A
¥ - Dessner opaque

< Enregistrer I’image dans votre nom sur le réseau, comme ci-dessous.

[ '} Enregistrer sous l? ﬁ
'n;;;'u' |E b SAIUS b Images v|¢¢|.|| 2|
=
Mom dufichier: médias N
Type: |JPEG ("jpg;"ipeg; jpe ifif) v
I
* Parcourir les dossiers [ Erregistrer ] [ Annuler ]




<" Importer votre image JPG. Image JPG

< Insérer une « image JPG » en 3.

< Cliquer sur I’icéne configurer puis ——X 10 Cargaur: |\
< Insérer alors I’image et agrandissez-la] Y |° Hauteur |50
Fich SFichier... =

Transparence 100 %

| Ne pas conserver les proportions
® Pas d'interactivité
Aller vers la page

B] Son mg3 Déplacable
< InSérer un élément « teXte » en 4. | Uniqugmen‘l cur les zanes cibles

Y Inscrire « Son mp3 ».
< Insérer un ¢lément « Son mp3 » en 4 et apreés ’avoir importé insérez-le (Demander au
professeur une musique mp3 si vous n’en avez pas a insérer).

C] Animation Flash SWF et vidéo FLV

v Le procédé est le méme mais il faut disposer d’animations que vous pouvez faire avec
Open office par exemple.

© ANIMATION DE VOTRE LIVRE NUMERIQUE : INSERTION d’ELEMENTS REACTIFS

v'Une fois votre livré constitué, vous devez maintenant 1’animer. —

Vous disposez pour cela de 3 fonctions : Animation

A] Animation Zone reactive
 Aller page S du livre ; Bouton multifonction

< Insérer un élément « texte » en 1.
Y Inscrire « Insertion d’éléments réactifs » en gras, souligné, centré, avec une taille de police 20,

et une couleur de police outremer (0-153-153). Sa—
, 11 . . Animation
< Insérer un élément « animation » en 2.

¥ Remplir comme indiqué ci-contre. X a5 Largeur |100
Y 405
Durée (en 1/10s) 100

B] Zone réactive | Jouer I'animation en boucle

Ce sont les zones réactives que vous utiliserez le plus. Aprir Ok

< Insérer une « zone réactive » en 3.

< Insérer une « zone de texte » en 4 et inscrire votre nom Zone reactive

puis configurer avec un fond rouge et un bord en noir.

¥ Revenir & la zone réactive en 3 puis cliquer sur I’icone SHREE Largeur |50
configurer : Y |23 Hauteur | 50
¥ Remplir comme indiqué ci-contre. Couleur du fond -
Observer alors votre zone de texte en 4. Couleur du bord 5
Farme L R&clangle
Ellipse

Indetectable & la souris
< Insérer une « zone reactive » en 5.

<~ Insérer une « image JPG » en 6.
¥ Revenir a la zone réactive en 5 puis cliquer sur I’icone

Visibilités liés au survaol
4

configurer : Zone réactive

¥ Remplir comme indiqué ci-contre.

X 250 Largeur |50
Observer alors votre zone de texte en 6. v G ¥tour [5
e e gee 1 . .. . Couleur du fond 5,
v 1l suffit ainsi d’indiquer ce qui sera visible au clic Couleur dubord [0
ou au survol que ce soit un texte, une image JPG.... Forme e Rectangle
Ellipse

Indetectable a la souris
Visibilités liés au survol

Visibilités liés au clic
] L ]




C] Bouton multifonction
v'Un bouton multifonction offre 3 possibilités:
& Imprimer une ou des pages (2 préciser...) ;
U Réinitialiser une page (a préciser...) ;
& Faire un lien vers une page web (indiquer 1’url).

<" Insérer une « zone de texte » en 7 et inscrire « Zone Bouton multifonction » en gras, centré,

avec une taille de police 20 et un fond bleu (0-155-155). : ;

< Insérer un « bouton multifonction » en 8
Y Re.mplir comme indiqué ci-contr.e. . . x = Largeur [75

¥ Cliquer alors sur le bouton multifonction pour ouvrir —

la page internet du site du lycée. — ] Y |43

Label du bouton | Visiter ce site

< Insérer un « bouton multifonction » en 9

. NS Imprimer les pages
¥ Remplir comme indiqué ci-dessous

_ Réinitialiser les pages

Bouton multifonction ¥ URL  hepwwwlyesealionorfr

X 185 Largeur | 100 v! Quvrir dans une nouvelle fenetre

Y 430 _Annuler Ok

Label du bouton | Imprimer cette page

e Imprimer les pages
Réinitialiser les pages

JURL |

Quvrir dans une nouvelle fenetre

Annuler Dk

¥ Cliquer alors sur le bouton multifonction pour vérifier que la page « imprimer » s’ouvre.

D] Autres éléments interactifs Hptan tecralpting
D’autres éléments interactifs sont présents : | Case acocher
¥ A vous de les tester a votre guise page 6. : Liste

| Ligne de saisie
Houton multi-position
| Zone cible

Bouton walider

Zohe messades
Score

@ FINITION DE VOTRE LIVRE NUMERIQUE : SOMMAIRE et MARQUE-PAGES
A] Sommaire
<= Une fois votre livre numérique de 6 pages terminé et enregistré, revenir a la page 2 pour
faire un sommaire. _
¥ Remplir comme indiqué ci-contre taille INITIATION A L'UTILISATION
de la police 16 et en bleu (0-153-153). DE DIDAPAGES
< Puis cliquer sur la zone de texte correspondant
au [-Insertion d’éléments simples et
compléter comme ci-dessousl

I - Insertion déléments simples 2
x @ Lmrgeur |00 Il - Insertion de médias 4
b s Hautour
Transparsncs - 100:% Il - Insertion d'éléaments réactifs 5

= Couleur du ford =

Couleur du bord I
Pas diinteractivite

& Aller vers ln page iV

< Faire de méme pour les zones de texte correspondant au II et II1.



M Puis une fois sur la page 1 de votre livre, vérifier en cliquant sur le « 2 » du I par exemple,
que cela vous dirige vers la page 2 du livre.

B|] Marque-page

< Revenir a la page 1 puis cliquer sur « Marque-page »

Editer X W |Marque-page| | Génerer le livre | | L1 1

|A|'outer.-‘8upprimer un marque-page |

¥ Insérer un marque-page comme suit, couleur (0-255-255).

Marque-pages ? @) Oui Non

Couleur { ) _

Texte _I 10

Sommaire £ % _I 50
Annuler | ] Ok

-
[}

& Aller a la page S puis insérer un marque-page couleur rouge (255-0-0)

500
|
le—sle—s

(les marque-pages ne doivent pas se chevaucher !!!)

=>» Votre premier livre numérigue maintenant terminé, ne vous reste plus qu’a
le générer.

Insertion de Medias Insertion d'éléments réaclifs
Irresicyl PG

Géndrer la llvra

CMNIL - o Etape 1 : Vérifications

BLOUnS GETEUT 1A S8 rosnele dane soire projet
YOO BOAIVE DOETE e

Animation SWF

=N

=>» Enregistrer-le sur votre clé USB ou sur le réseau : vous pourrez alors I'exporter
pour le visualiser sur n"importe quel ordinateur qui posséde le logiciel Didapages 1.1.

= Et maintenant a vous de jouer pour créer un vrai livre numérique...



