
Axe 1 - Comment le numérique permet aux enseignants d’accompagner les élèves à éprouver les  composantes 
plasticiennes, culturelles, et théoriques dans les situations d’apprentissages proposées en classe et en dehors de la classe ?
en présentiel et à distance ?

Cadre : Groupes de Première spécialité arts plastiques Lycée Valin La Rochelle

Yenamarredumanga   

situation d’apprentissage(s)

Tous les travaux ont été préparés en présentiel, complétés à
distance (images) et mis en ligne en présentiel.

Face à l’invasion du stéréotype mangaoïde,  absorber l’énergie adverse peut se révéler
salvateur. Contre le manga, le manga.

Approcher monde « manga » via le webtoon*. 

 *Les Webtoons sont des sortes de BD /webcomics sud-coréens qui se lisent par
défilement vertical des images (lecture sur les portables) publiés en ligne. Le portail web
coréen Daum a créé un service de webtoon en 2003, tout comme Naver en 2004. Ces
services publient régulièrement des webtoons qui sont disponibles gratuitement. 



Historique :

1.  Une conférence par visio   nous est 
proposée par un membre de l’équipe 
webtoon.com France/Naver  (1er moteur 
de recherche en Corée).

https://www.webtoons.com/fr/


2. Proposition faite aux élèves de se lancer

3. Produire chacun ou par deux une grande image qui servira de base à la fabrication d’une BD par cadrages successifs *. Style
libre 

4. Photographier, scanner, recadrer, enregistrer, modifier le poids de l’image (taille/résolution)

5. Introduire le texte soit sur les images soit en prévoyant un système de « panneaux » (style films des débuts du cinéma)

Charger sur la plateforme, mettre en ordre, PUBLIER.

….    Les élèves s’orientent vers ce qu’ils aiment faire, montrent leurs qualités de dessinateurs ... 

*Quatre productions (images et recadrages) 

       

                                                                             Anna

                                                                                                                                                                                                                  Camille

  



                                                                                                                                                                             

                                                                                                                                                                                                                      Léna      

                                                       

              
Suzon

https://www.webtoons.com/fr/challenge/athenas-revenge/list?title_no=543268


Quelques productions en ligne

    Camille     Hide and seek                                                   Athena’s revenge      

                                                                                                  Lena

         Le livre mystérieux   Louise Léa  Doréan      

                                                                                                                                        Thésée et le Minotaure

     Lila Suzon    Le règne solaire                V  alentin     Le retour inattendu     

          Un astronaute ambitieux   Loane                                       

https://www.webtoons.com/fr/challenge/un-astronaute-ambitieux/premier-pied-sur-la-lune/viewer?title_no=545810&episode_no=1
https://www.webtoons.com/fr/challenge/les-aventures-de-joseph/le-retour-inattendu/viewer?title_no=544679&episode_no=1
https://www.webtoons.com/fr/challenge/les-aventures-de-joseph/le-retour-inattendu/viewer?title_no=544679&episode_no=1
https://www.webtoons.com/fr/challenge/pays-merveilleux-/le-r%C3%A9gne-solaire-/viewer?title_no=543274&episode_no=1
https://www.webtoons.com/fr/challenge/th%C3%A9s%C3%A9e-et-le-minautore/list?title_no=559101
https://www.webtoons.com/fr/challenge/le-livre-myst%C3%A9rieux/list?title_no=534037
https://www.webtoons.com/fr/challenge/athenas-revenge/list?title_no=543268
https://www.webtoons.com/fr/challenge/hide-and-seek/list?title_no=534569
https://www.webtoons.com/fr/challenge/athenas-revenge/list?title_no=543268
https://www.webtoons.com/fr/challenge/hide-and-seek/list?title_no=534569
https://www.webtoons.com/fr/challenge/th%C3%A9s%C3%A9e-et-le-minautore/list?title_no=559101
https://www.webtoons.com/fr/challenge/le-livre-myst%C3%A9rieux/list?title_no=534037
https://www.webtoons.com/fr/challenge/les-aventures-de-joseph/le-retour-inattendu/viewer?title_no=544679&episode_no=1


                                                                                                                                                           etc.….

Rien à voir avec les habituelles entrées des webtoons  …  

https://www.webtoons.com/fr/
https://www.webtoons.com/fr/
https://www.webtoons.com/fr/search?keyword=1erespevalin&searchType=CHALLENGE
https://www.webtoons.com/fr/


A l’issue de ce travail (beaucoup plus tard ! )… une ouverture vers d’autres images en rapport - elles aussi avec le monde de la BD -  a amené 
les élèves un peu plus loin … Ils diraient - peut-être - pour « élargir leur champ des possibles »

Nieves     est une maison d'édition indépendante   culte basée à Zurich. Fondée en 2001
par Benjamin Sommerhalder, elle se consacre essentiellement aux publications
d'artistes, aux magazines et aux fanzines en petits tirages, entre art
contemporain, dessin, graphisme, mode, musique et cultures spécialisées.

TRAVAIL en remplacement du travail de la
semaine en présentiel !...

https://www.lespressesdureel.com/editeur.php?id=105
https://www.nieves.ch/catalogue


Ci dessous, la demande qui leur a été faite :

Choisir minimum 5 images extraites du catalogue de la maison d’édition Nieves (Zürich- Suisse)

1. Les copier (surtout le dessin pas de couleurs obligatoires)

2. En faire à chaque fois une 2ème dans le même style

Cela ressemblait à cela dans le cahier de texte (sans la forme rouge) :



et cela a donné (entre autres) ceci : 

cela :

 Nous  sommes à ce jour en chemin  vers un autre détournement (le premier étant celui de la plateforme webtoon) et cela donne ceci  :





Quelques pistes...



Des références (montrées après que les élèves aient fait leurs propositions)

R. Wylie                                                                                                                                                                                                                                            T. Murakami

D. Hirst                                                                                                                                              B. Lavier

https://www.davidzwirner.com/exhibitions/2021/rose-wylie-which-one#/checklist


Bilan :

• Des points d’appui  bien connus des élèves : les mangas , les plateformes

• La rencontre à distance d’un professionnel par visioconférence

• La mise en valeur ses aptitudes, ses compétences acquises, ses goûts personnels

• La construction d’une narration / catégorie BD à partir d’une image fixe

• l’expérimentation d’un mode de publication (webtoon) en le détournant de sa destination principale (le monde manga)

• Le travaill « à la main » , avec des techniques traditionnelles  (choix laissé libre) ou numériques (tablettes graphiques) pour une  destination 
numérique

• La prise de conscience  (par nécessité) de la complexité des données techniques nécessaires à la publication (très très pénible pour les débutants…)

• Le plaisir de voir son travail complexe « atterrir sur la toile »

• La découverte d’ images  de BD, graphistes... «contemporaines » (ici, éditions suisses). S’en emparer. 

• Transposition dans un autre registre des productions (note d’intention….) ; Mais c’est un autre sujet.

CRCN cadre de compétences des références numériques :

 Communication et collaboration : partage et  publication de contenus, interactions et collaboration pour produire des ressources, des connaissances ou des 
données

Création de contenus : création de contenus numériques

Environnement numérique  : compétences qui permettent à un individu de s'insérer dans un monde numérique et de comprendre son fonctionnement 



Les programmes 

Compétences travaillées      Pratiquer les arts plastiques de manière réflexive

 Expérimenter, produire, créer

 Choisir et expérimenter, mobiliser, adapter et maîtriser des langages et des moyens plastiques variés dans l’ensemble des champs de la pratique.

 S’approprier des questions artistiques en prenant appui sur une pratique.

 Recourir à des outils numériques de captation et de production à des fins de création artistique.

 Mettre en œuvre un projet artistique individuel ou collectif

 Concevoir, réaliser, donner à voir des projets artistiques.

 Se repérer dans les étapes de la réalisation d’une production plastique, en anticiper les difficultés éventuelles pour la faire aboutir.

 Faire preuve d’autonomie, d’initiative, de responsabilité, d’engagement et d’esprit critique dans la conduite d’un projet artistique.

 Confronter intention et réalisation pour adapter et réorienter un projet, s’assurer de la dimension artistique de celui-ci.

 Prendre en compte les conditions de la présentation et de la réception d’une production plastique dans la démarche de création ou dès la
conception.

 Questionnements / Pratiques

 pratiques bidimensionnelles (graphiques et picturales) ;

 pratiques artistiques de l’image fixe et animée (photographie) 

 pratiques artistiques du numérique.



Questionnements  plasticiens  (éléments présents dans la séquence et/ou sous tendus)


	Nieves est une maison d'édition indépendante culte basée à Zurich. Fondée en 2001 par Benjamin Sommerhalder, elle se consacre essentiellement aux publications d'artistes, aux magazines et aux fanzines en petits tirages, entre art contemporain, dessin, graphisme, mode, musique et cultures spécialisées.

